
TŪM programa
Anykščių rajono savivaldybė



1. Didelis mokinių pasiekimų atotrūkis skirtingose Savivaldybės

mokyklose bei prastėjantys mokinių pasiekimai.

2. Neužtikrinamos lygiavertės ugdymo sąlygos visiems mokiniams.

3. Dėl nepalankių mokytojų darbo sąlygų, kyla iššūkių bandant

pritraukti jaunų pedagogų į Savivaldybės mokyklas.

Savivaldybės situacija ir sprendžiamos problemos



Kiekvienam mokiniui

sukurtos lygiavertės ir

šiuolaikiškos

kokybiško ugdymo(si) 

sąlygos, užtikrinant

vienodą formalaus ir

neformalaus ugdymo

kokybę.

Vizija

Gerinti mokinių 

pasiekimus ir mažinti 

atotrūkius tarp skirtingų 

savivaldybės mokyklų, 

užtikrinant vienodą 

formalaus ir neformalaus 

ugdymo kokybę.

Tikslas Uždaviniai



• Sukurti ir įdiegti integruoto formaliojo STEAM ir kultūrinio ugdymo 

modulių programas 5-12 kl. mokiniams visiems Savivaldybės mokiniams 

nepriklausomai nuo jų gyvenamosios vietos ir lankomos mokyklos.

• Pradėti įgyvendinti savivaldaus ir personalizuoto ugdymo modelį Antano 

Vienuolio progimnazijoje ir Antano Baranausko pagrindinėje mokykloje.

• Didinti švietimo įstaigų tinklaveiką ir mokytojų bendradarbiavimą ieškant 

geriausių inovatyvių įtraukaus, STEAM ir kultūrinio ugdymo bei 

lyderystės veikiant sprendimų.

• Modernizuoti ir plėsti švietimo įstaigų STEAM, integruoto ir įtraukaus

ugdymo infrastruktūrą.

• Gerinti pedagogų darbo ir profesinio tobulėjimo sąlygas Savivaldybės 

mokyklose siekiant pritraukti jaunų pedagogų į mokyklas.

Programos uždaviniai



Dalyvaujančios mokyklos



● Anykščių meno mokykla

● Anykščių r. savivaldybės Liudvikos ir Stanislovo Didžiulių viešoji 

biblioteka

● A. Baranausko ir A. Vienuolio-Žukausko memorialinis muziejus

● Anykščių menų centras

● Thermo Fisher Scientific

● VDU Menų fakultetas, Šiuolaikinių menų katedra, Naujųjų medijų 

meno specialybė

● Robotikos akademija

● Panevėžio regioninis STEAM atviros prieigos centras 

● Anykščių švietimo pagalbos tarnyba 

● Anykščių rajono neįgaliųjų draugija

● Viešoji įstaiga „Nepatogus kinas“

Partneriai



Mokyklų tobulinimo sritys



• Organizuojami susitikimai, diskusijos, forumai su švietimo bendruomene.

• Tikslinių darbo grupių darbo organizavimas.

• Dalykinis mokyklų bendruomenių pasirengimas: profesinių kompetencijų

tobulinimas, integruoto ugdymo modulių kūrimas; eksperimentinių klasių

formavimas.

• Mokyklų vadovų, mokytojų ir švietimo pagalbos specialistų gebėjimai

stiprinami stažuotėse Lietuvoje ir interaktyvių mokymų ir praktinių

užsiėmimų metu.

Lyderystė veikiant



• STEAM veiklų integravimas tiek į

formalųjį, tiek neformalųjį ugdymą.

• Antano Baranausko pagrindinė

mokykla įsirengs STEAM laboratoriją.

• Jono Biliūno gimnazija įkurs

robotikos laboratoriją (lauko klasę-

kupolą).

• Antano Vienuolio progimnazija įsigis

priemones gamtos mokslų

laboratorijai.

• Eksperimentinių klasių formavimas,

diegiant savivaldaus, personalizuoto

ugdymo modelį Antano Vienuolio

progimnazijos ir Antano Baranausko

pagrindinės mokyklos penktose

klasėse (sudaromos sąlygos šiose

klasėse mokytis ir kitų mokyklų

mokiniams).

• Gerosios ugdymo praktikos

palaipsniui pradedamos taikyti ir

kitose Savivaldybės mokyklose.

Įtraukusis ugdymas STEAM ugdymas



• Naujo tinklaveikos modelio

sukūrimas: atviros pamokos, gerosios

patirties renginiai, įgytų kompetencijų

raiška ugdymo procese ir kt.

• Kitų mokyklų vadovai, mokytojai,

švietimo pagalbos specialistai ir kt.

galės naudotis parengtomis

integruoto formaliojo STEAM ir

kultūrinio ugdymo modulių

programomis 5-12 kl., metodikomis,

rekomendacijomis, sukurtais naujais

veiklų organizavimo modeliais,

algoritmais.

• Kino edukacija ir integruoto ugdymo 

modulių kūrimas.

• Sukurtos ir įdiegtos integruoto 

formaliojo STEAM ir kultūrinio 

ugdymo modulių programos 5-12 kl. 

mokiniams: visose mokyklose 

organizuojamos ugdomosios veiklos 

pagal parengtas ir suderintas 

programas (sukurtą integruotų 

STEAM ir kultūrinio ugdymo,  kitų 

dalykų pamokų turinį, įtraukiojo 

ugdymo rekomendacijas, kt.), 

derinant formalųjį ir neformalųjį 

ugdymą: pamokas su būreliais, 

vykdant integruotas pamokas.

Kultūrinis ugdymas Tinklaveika



Rodikliai
Rodiklis Pradinė reikšmė Siekiama reikšmė 

įgyvendinus pažangos 

planą

PUPP metu bent pagrindinį lietuvių

kalbos mokymosi pasiekimų lygį

pasiekusių mokinių dalis (proc.)

61,08 (2022 m. skaičiuojami 6-

10 balų gavę mokiniai)

63,00

PUPP metu bent pagrindinį 

matematikos mokymosi pasiekimų 

lygį pasiekusių mokinių dalis (proc.)

11,83 (2022 m. skaičiuojami 6-

10 balų gavę mokiniai)

26,83

Bendrojo ugdymo mokyklų 1–8 klasių 

komplektų, kurie yra jungtiniai, dalis 

(proc.)

17,14 (2020-2021 m. m.)

12, 86 (2021-2022 m. m.)

2

Vienai sąlyginei mokytojo pareigybei 

tenkančių mokinių skaičius bendrojo 

ugdymo mokyklose (skaičius)

9,76 (2020-2021 m. m.)

10,18 (2021-2022 m. m.)

12



Rodikliai

Rodiklis Pradinė reikšmė Siekiama reikšmė 

įgyvendinus 

pažangos planą

STEAM, kultūrinis u.: Integruotų pamokų dalis 

(proc.)

10 18

STEAM, kultūrinis u.: Integruotų STEAM ir 

kultūrinio ugdymo (kino, medijų ir kt.) modulių 

skaičius (vnt.)

0 8

STEAM: 8-12 kl. rajono mokyklų mokinių, 

kurie dalyvauja praktinėse pamokose 

laboratorijose ne rečiau kaip 1 kartą per mėn., 

dalis (proc.)

(nebuvo vedama 

apskaita)

60

Įtrauktis: Be priežasties praleistų pamokų 

dalis per mėnesį (proc.)

15 10



Rodikliai
Rodiklis Pradinė reikšmė Siekiama reikšmė 

įgyvendinus 

pažangos planą

Įtrauktis: SUP turinčių mokinių, dalyvaujančių 

bendrojo ugdymo mokyklų organizuojamose 

neformaliojo ugdymo veiklose, dalis (proc.)

(nebuvo vedama 

apskaita)

40

Kultūrinis u.: Kultūros erdvėse vedamų 

pamokų dalis, (proc.)

2 4

Lyderystė, įtrauktis: Mokytojų, pamokose 

taikančių personalizuoto ir savivaldaus

ugdymo, fenomenais grįsto ugdymo turinio, 

metodus, dalis (proc.) 

0 15

Įtrauktis: Mokinių dalis besimokančių 

personalizuoto ir savivaldaus ugdymo 

klasėse (proc.)

0 2



Laukiami rezultatai
• Stiprinama švietimo įstaigų tinklaveika ir mokytojų bendradarbiavimas,

gerinama įtraukiojo, STEAM ir kultūrinio ugdymo infrastruktūra, sudaromos

tinkamos sąlygas neformaliojo vaikų švietimo ugdymo prieinamumui

skirtingų gebėjimų mokiniams.

• Padidinta inovatyvių ugdymo(-si) priemonių, metodų ir veiklų pasiūla

Savivaldybėje, tobulinti pedagogų kvalifikaciją lyderystės, STEAM,

įtraukiojo ir kultūrinio ugdymo srityse bei plėtoti ir stiprinti įtraukiojo ugdymo

galimybes kiekvienoje mokykloje, taip prisidedant prie mokinių pasiekimų

gerinimo.

• Skatinamas mokinių kūrybiškumas ir lyderystė pamokose, suteikiant

daugiau galių ir pasirinkimo patiems mokiniams, sudarant sąlygas siekti

asmeninės pažangos.

• Gerinamos mokytojų darbo sąlygas, sukuriant prielaidas mokyklų

pedagoginio personalo kokybinei sudėčiai gerinti, sutelkiant mokytojus

koncentriniam mokymui, bei jaunų mokytojų pritraukimui į mokyklas.



Biudžetas 1500 000 Eur. be PVM



TŪM programa
Anykščių rajono savivaldybė
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