
 

2025 m. įgyvendintos gyventojų idėjos pagal Dalyvaujamojo biudžeto priemonę, 

 finansuojamą Anykščių rajono savivaldybės biudžeto lėšomis 

 

 

1. Už 9 999,20 Eur įrengta maudymosi ir poilsio zona Traupio miestelyje: išvalytas tvenkinys, pastatyta medinė 

persirengimo kabina,  2 lauko suoliukai. Tvenkinio valymo darbai kainavo 8 919,20 Eur, o prie projekto idėjos 

„Maudymosi ir poilsio zonos įrengimas Traupio miestelyje“ kokybiško įgyvendinimo savanorišku darbu aktyviai 

prisidėjo vietos gyventojai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2. Staškūniškio k., Kurklių sen. už 9 994,60 Eur įrengta vaikų žaidimų aikštelė – projekto idėjos „Staškūniškio 

šypsenų aikštelė – Augame kartu“ rezultatas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. „Erdvė Kurklių miestelio bendruomenės veiklai ir laisvalaikiui“ projekto idėjos tikslas buvo pritaikyti miestelio 

centre esančias erdves kokybiškai bendruomenės veiklai. Už 10 000,00 Eur įsigyta: 125 kėdės, 3 vėliavų stiebai, 4 

suolai, tentai suolams ir pavėsinei, šiukšliadėžė. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Anykščių Šv. Mato bažnyčioje vyksta ne tik pamaldos, bet ir kultūriniai renginiai (vargonų muzikos festivaliai, 

miesto šventei skirti renginiai ir kt.). Įgyvendinus projekto „Įgarsinimo sistema Anykščių bažnyčioje“ idėją už 10 

000,00 Eur, įrengta įgarsinimo sistema ženkliai pagerino bažnyčioje vykstančių renginių garso kokybę. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5. Viešintų miestelio bendruomenė nuo šiol vėl sportuoja atnaujintoje krepšinio aikštelėje, kurioje pakeista danga 

bei pastatytas naujas krepšinio stovas. Darbų kaina  –  9 915,95 Eur   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Už  9 244,05 Eur projekto idėjos „Laisvalaikio erdvė Ažupiečiuose“ rezultatas – Anykščių mieste Ažupiečių 

rajone pastatyta lauko pavėsinė, balansinės supynės, įsigyti 2 lauko stalai ir 4 suolai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


