Modulio turinio maketas

Klasé: 12 Integruojami dalykai: matematika, medijy menas, dailé, etika.

Modulio pavadinimas (Tarpdisciplininé/transdisciplininée tema (18 ak. val))

Erdviniai kiinai architektiiroje: kaip geometrija formuoja Anyks¢iy miesto erdve?

Modulio rengéjas(-ai)

Vilma Kriaucitiniené, Renata Miskiniené

Modulio anotacija (aktualumas, reikalingumas)

Modulis skirtas nagrinéti, kaip erdviniai kiinai — kubai, ritiniai, prizmés, kiigiai ir kitos geometrinés formos — pritaikomi architektiiroje. Mokiniai
tyrinés Anyks¢iy architektiirg, apimancig skirtingus istorinius laikotarpius — nuo klasikinés iki moderniosios. Lygindami pastaty konstrukcinius
ir estetinius sprendimus, jie analizuos, kaip tradiciniai architektiiros principai dera su Siuolaikiniais dizaino elementais.

Sis modulis integruoja matematikos, dailés, etikos, inZineriniy bei medijy meno Zinias ir ugdo pazinimo, kiirybiskumo, kultiiring ir skaitmenine
kompetencijas. Praktinése veiklose mokiniai taikys geometriniy kiiny savybes, atliks skai¢iavimus, kurs 3D modelius bei gilinsis j proporcijy ir
simetrijos principy reikSme architektiiroje.

Analizuodami savo miesto architektiirg ir jos raida, mokiniai suvoks kultiiring ir esteting objekty verte, lavins erdvin] mastyma, gebéjima

taikyti matematines Zinias realiose situacijose bei stiprins ry$j su vietos tapatybe.

Modulio tikslas

Remiantis matematikos, informaciniy technologijy, medijy meno ir etikos integracija bei pasitelkiant AnykS¢iy architektiiros pavyzdzius,
tyrinéti, analizuoti ir reflektuoti Zmogaus ir architektiiros santykj, kritiSkai vertinant funkcionalumo, tvarumo ir kultiirinius-socialinius aspektus.
Plétojant pazintines, technologines, kultiirines ir socialines-emocines kompetencijas, ugdyti matematinius bei technologinius gebéjimus,

kultiirinj tapatuma ir geb¢jima teorines Zinias taikyti praktiSkai, kuriant inovatyvius, kiirybiskus ir socialiai atsakingus sprendimus.




Integrali pasiekimy raiSka pagal BUP (nurodoma tiek temy ir uzdaviniy, kiek apima modulis)

UZzdavinys

1 dalykas.
MATEMATIKA

2 dalykas.
Mediju menas

3 dalykas.
Dailé

4 dalykas.
Etika

Dalinis rezultatas,
vedantis j galutinji BUP
rezultata

Dalinis rezultatas,
vedantis j galutinji BUP
rezultata

Dalinis rezultatas,
vedantis j galutinji BUP
rezultata

Dalinis rezultatas,
vedantis j galutinji BUP
rezultata

1 tema: ,,Geometrija mieste: kaip erdviniai kiinai k

uria architektiura?*

1.1. Atpazjsta pagrindinius
erdvinius kiinus kasdiengje
aplinkoje ir apibiidina jy
savybes matematiniais
terminais.

Savarankiskai paprastais
atvejais savarankiskai, o
konsultuodamasis
nesudétingais atvejais
tyrin¢ja konkrecius ir
abstrak¢ius matematinius
objektus.
Konsultuodamasis
formuluoja hipotezes
apie bendras jy savybes
ir vietg anksciau
nagrinéty objekty
sistemoje (A2.3).

1.2. ISanalizave Anyksciy
miesto skirtingy laikmeciy
pastaty geometrines struktiras,
proporcijas ir simetrija,
pagrindzia, kaip nuo erdviniy
kiiny panaudojimo priklauso
architektiiros estetika ir
funkcionalumas.

AtpaZjsta, apibréZia,
nesudétingais atvejais
tiksliai ir tinkamai
vartoja, taiko
mokymo(si) turinyje
i$skirtus matematinius
faktus — terminus,
Zyméjima, objektus,
algoritmus ir operacijas.
(B2.3).

Remdamasis pavyzdziais
trumpai nusako meninius
bruozus, leidZiancias
dailés, architektiiros ar
dizaino kiirinj priskirti
tam tikrai epochai, meno
krypciai (B2.2).

Naudodamasis refleksijos
klausimais, reflektuoja
savo jausmy ir pamatiniy
nuotaiky svarba saves ir
pasaulio supratimui bei
jausmy jtaka vertinimui.
Reflektuoja apie
patiriamas emocijas bei
jausmus, kuriy
padedamas sagmoningai
formuoja savo charakterj.
Reflektuoja etikos
filosofijos tekstus bei




pavyzdzius i$ literattiros
bei medijy. Analizuojama
problema sieja su Siy
dieny aktualijomis
(A2.4).

2 tema: ,,Architektiira tarp matematikos ir meno: kaip proporcijos formuoja miesto estetika?*

2.1.Analizuoja architektés
1zvalgas apie architekttros
principus ir jy sgsajas su
matematika

Stebi ir vertina dailés,
dizaino kiirinius,
architektiiros paminklus,
apibudina budingus
vizualius bruozus,
dailininko individualaus
kiirybinio stiliaus
ypatumus, kreipia démesj
1 darny Zzmogaus ir
gamtos sugyvenima,
ekologines problemas ir
ju vaizdavimo buidus
(B3.3).

2.2.Sukuria AnykSc¢iy pastaty
3D modelius ir juos pristato.

Konsultuodamasis
patikimuose Saltiniuose
suranda matemating
informacija, ja analizuoja
ir kritiSkai vertina,
apibendrina, tinkamai
cituoja Saltinius savo
darbuose. Kuria ir
pristato paprasta
matematinj pranesima,
naudodamasis
pasiiilytomis ar
pasirinktomis fizinémis
ar skaitmeninémis

Nuosekliai, pagrjstai,
tikslingai jgyvendina
originalias ir brandZias
kiirybines idéjas medijy
meno priemonemis
(D2.4).

Imasi iniciatyvos ir
organizuoja dailés
renginius, geba
komunikuoti ir
bendradarbiauti grupéje.
Naudojasi jvairiais
informacijos Saltiniais,
jais remdamasis jvairiai
pristato savo ir kity
kiirybos rezultatus.
Naudoja jvairias dailés
technikas ir skaitmeninj
turinj kurdamas

Kelia klausima, kaip
technologijos konstruoja
tapatybe, kritiSkai vertina
tokig Siuolaikiniy
technologijy jtaka.
ISvardija taisykles, kaip
saugiai, kiirybingai ir
prasmingai veikti
virtualiojoje erdveje, kaip
tinkamai naudotis
informacinémis
technologijomis
nepazeidZiant asmens
duomeny apsaugos,




priemonémis, formomis,
atsizvelgia j adresatg ir
komunikavimo situacija
(B3.3).

vizualigja mokyklos
informacijg (A4.3).

intelektinés nuosavybés
ir kity teisés akty
nustatyty apribojimy, taip
pat saugant asmens
orumg ir saviraiSkos bei
kirybos galimybes
(A4.1).

3 tema: Medijuy meno ki

rybinés dirbtuvés ,,Architektiira mus veikia*“.

3.1.Analizuoja/ tyringja/
reflektuoja Vilniaus miesto
architektiirag bei medijy meno
raiSkos priemones
dokumentiniame E. Doskaus
filme ,,Cia buvo Vilnius®. 2022
m.

Pagrindzia architekturiniy
formy poveikj Zzmogaus
jausenai.

Dalyvauja matematikos
mokymosi procese;
jaucia atsakomybe uz
savo daromg pazangg.
Konsultuodamasis stebi,
reflektuoja ir jsivertina
mokymosi procesg bei
rezultatus, planuoja
mokymasi. Iskilus
klittims, ieSko pagalbos
(A4.2)

Pasitelkdamas savo
patirtj, kolegy, autoritety,
kritiky nuomones
argumentuotai diskutuoja
ir vertina medijy meno
kirinj (B3.3).

Atpazjsta, apibuidina,
analizuoja, nagrin¢ja
medijy meno ir medijy
kiirybos kontekstus
(C2.3).

Savarankiskai ir
iSradingai naudojasi
grafiniy, spalviniy,
erdviniy, audiovizualiyjy
ar medijy meno raiskos
priemonémis.
Jausdamasis menininku,
laisvai ir kiirybiskai
interpretuodamas
aplinkos, meno kiiriniy
inspiruotas idé¢jas,
ieSkodamas originalios
raiSkos, perteikia jas savo
kiiryboje (A3.4).

3.2. Analizuodami dokumentinj
filma ,,Cia buvo Vilnius®, jgyja
kino kalbos gramatikos baziniy
ziniy: dramaturgija, scenarijus,
rezisuira, kameros darbas,
garsas, montazas. Autoriy
teisiy naudojimo klausimai.

Geba atpazinti, jvardyti,
paaiskinti kiirinyje
panaudoty medijy meno
raiSkos priemoniy
taikymo tikslinguma
(B1.3).




3.3. Panaudodami prieinamas
kinematografines priemones
(kamera, fotoaparata, mobily
telefong) grupéje pagal
pasirinkta tema sukuria trumpa
iki 5 min filma.

Kelia kurybines idéjas,
planuoja, numato
reikiamus resursus, randa
tinkamas raiSkos
priemones id¢jai
jgyvendinti (D.1.4)
Igyvendina kiirybines
idé¢jas medijy meno
priemonémis (D.2.4)

Naudodamasis
klausimais, svarsto,
kodéel svarbu atsakingai
plétoti rysius su virtualia
bendruomene, laikytis
etiniy ir teisiniy normy,
saugoti savo ir kity
asmeny asmening
informacija.
Naudodamasis refleksijos
klausimais, paaiskina,
kodé¢l svarbu gerbti
socialiniy tinkly ir
kompiuteriniy zaidimy
taisykles bei etines
normas, kuriant virtualias
tapatybes, nesitycioti ir
neapgaudinéti kity.
Analizuoja intelektinés
nuosavybés apsaugos
principus. (C4.2).

3.4. Pristato komandinius
kiirybinius produktus.
Reflektuoja patirtj.

Reflektuoja savo ir kity
meno kuréjy kirinius,
apzvelgia, apibiidina,
vertina asmeninius
kiirybinius pasiekimus
D.(3.4)




Lygiagreciai pasireiSkiantys kitiems dalykams budingi pasiekimai (pagal dalyko programa BUP isskiriant konkrecig pasiekimo dalj (pabraukti jg)

Dalykas Galimi pasiekimai pagal BUP

Istorija Korektiskai iSvardija laikotarpius ir jiems budingus bruozus; paaiskina pasirinkty istorijos jvykiy svarbg
laikotarpio pradziai ir pabaigai nurodyti; iSskiria jvykius, laikytinus istorinio liizio ar esminio poky¢io
momentais ir tai argumentuoja. Apibtidina istorinius laikotarpiy ir juose gyvenusiy visuomeniy bruozus,
esminius jvykius, asmenybes ir pokycius, lygina juos su vieno ar keliy laikotarpiy atitikmenimis.
ISvardija istorijos laikotarpius i§ dalies naujame kontekste, taiko chronologijos Zinias i§ dalies naujame
istoriniame kontekste (B1.2).

Technologijos Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo nesudétingus technologinius procesus, koreguoja sprendimus,
pasiekia suplanuota rezultata (C3.1).
Informatika Kuria, pagal nurodymus pritaiko ir integruoja jvairy skaitmeninj turinj (A2.2).

Pasirenka tinkamiausius buidus spresti problemas, susijusias su asmens duomenimis, jy privatumu ir
teisétu naudojimu, sickdamas apsaugoti save ir kitus virtualiojoje aplinkoje (F3.3).

Gyvenimo jgidziai Dirba, bendradarbiauja grupg¢je ir atlieka paskirta vaidmenj, paaiskina darbo grupéje sekmés poZymius
(B2.3).
Ugdomos kompetencijos (pagal kompetencijy raidos aprasa): Sasajos su dalyku (kokius konkrecius dalinius kompetencijy pasiekimus
ugdysiu?)

Pazinimo kompetencija.

Siekiama, kad mokiniai jgyty gily, konceptualy supratimg apie

matematikos prigimtj ir jos vaidmenj Siuolaikiniame pasaulyje, taip

pat pajusty jos universalumg. Gilus supratimas pasiekiamas, kai B2. Atpazjsta, apibrézia ir tinkamai vartoja matematinius faktus —

mokiniams sudaromos galimybés ne tik gerai suprasti matematikos terminus, Zymejima, objektus, jprastus algoritmus ir operacijas.

mokymo(si) turinyje numatytas faktines Zinias ir i§mokti sklandziai | A2. Tyrin¢ja medijy meno technologijy specifika, praktiskai taiko medijy

atlikti matematines procediiras. Ypa& daug démesio turi biiti skiriama | meno technologijas kiirybiniuose bandymuose.

mokiniy konceptualioms ir metakognityvinéms Zinioms, taip pat D3. Reflektuoja savo ir kity medijy meno kiiréjy kurinius, apiyglgia, .

matematinio samprotavimo (indukcinio ir loginio-dedukcinio aplbﬁdma,.vertlna asmeninius kﬁry }Jlnlus_f)a51ek1mus, atiskleld21a medijy
o & . . meno s3asajas su placiais Siuolaikinés kultiiros kontekstais.

mastymo) geb¢jimams lavinti. Sie aukStesniojo lygio mastymo

gebéjimai tobulinami, kai mokiniai dalyvauja vis sudétingesnése ir

kompleksiSkesnése matematinése veiklose.




Kultariné kompetencija

Pozitris | matematika kaip i kultoros dalj ugdomas, kai mokiniai
susipazjsta su matematinés minties, idéjos plétojimusi jvairiose
kultiirose, aptaria matematikos taikyma kituose moksluose, ypac
matematinio modeliavimo indélj, siekiant technologijy pazangos.

B2.Analizuoja ir interpretuoja jvairiomis formomis (tekstu, paveikslu,
schema, formule, lentele, bréziniu, grafiku, diagrama) pateikto
matematinio prane$imo elementy loginius rysius.

C1. Tinkamai vartoja meno sgvokas bei terminus; nuosekliai, pagrjstai
apzvelgia, analizuoja, interpretuoja meno kiiriniy raiskos elementus ir
priemones atitinkamos meninés epochos kontekste bei lygina juos su
dabarties menu, kultiira bei visuomenés aktualijomis.

B3. Vertina medijy meno kiirinj.

Kirybiskumo kompetencija
Atviros, kompleksiskesnés, abstraktesnio pobtidzio uzduotys skatina
mokiniy nestandartinj, divergentinj mastyma (kiirybinio mastymo

komponentas), o jis, savo ruoztu, yra problemy sprendimo pagrindas.

Atliekant tokias uzduotis, tenka ilgiau mastyti, jvertinti daugiau
aplinkybiy ir saglygy, generuoti ir apmastyti daugiau idé¢jy. Mokiniai
turéty jgyti patirties mastyti ,,i$ saves®, kurti savas strategijas ir
biidus uzduotims atlikti. Jie turi pajusti, kad naudinga ir prasminga
tobulinti darba, démesj kreipti  detales, kad yra vertingas
konceptualus, strukttiruotas ir pagrindZiantis mastymas.

A2. Tyrinéja matematinius objektus, formuluoja hipotezes apie bendras jy
savybes ir vietg anksciau nagrinéty objekty sistemoje.

C1. Analizuoja jvairias problemines situacijas, pasitilo matematinj modelj
problemai iSspresti.

B2. Interpretuoja medijy meno kiirinj.

Cl. Tyrin¢ja medijy meno ir medijy kulttros reiskinius.

C3. Susieja medijy meno pazinimg su asmenine patirtimi, poreikiais ir
vertybémis.

D1. Kelia kiirybines id¢jas, planuoja, numato reikiamus resursus, randa
tinkamas raiSkos priemones id¢jai (-joms) igyvendinti.

D2. Jgyvendina kiirybines id¢jas medijy meno priemonémis.

Modulio idéjos ir turinio dermé su TUM paZangos plane jtvirtintomis nuostatomis:

Integruoto formaliojo STEAM ir kulttrinio ugdymo moduliy programos, kuriamos 5-12 klasiy mokiniams, atitinka Anyks$¢iy rajono savivaldybeés
TUM pazangos plane (toliau — PP) numatytg siekj uztikrinti kokybiskg ugdymg visiems savivaldybés mokiniams nepriklausomai nuo jy
gyvenamosios vietos ir lankomos mokyklos. Integruoto formaliojo STEAM ir kultiirinio ugdymo moduliy programos siejasi su PP tikslu tobulinti
mokykly veiklg keturiose prioritetinése srityse — lyderystés veikiant, jtraukiojo ugdymo, kultiirinio ugdymo ir STEAM ugdymo. Integruoto
formaliojo STEAM ir kultiirinio ugdymo moduliy programy 5—-12 kl. mokiniams jgyvendinimas padés spresti sisteminio ir nuoseklaus integruoto
ugdymo turinio trikumo problema, nors §iuo metu integruotas ugdymas vyksta, ta¢iau nepakankamai sistemingai. Modulio idéja atitinka TUM PP
numatytg siekj gerinti mokiniy pasiekimus (ypa¢ PUPP matematikos ir lietuviy kalbos rezultatus) per inovatyvius ugdymo metodus, kurie sujungia
kultiirinio ir STEAM ugdymo elementus. Siuo moduliu siekiama sukurti aktualy, patraukly bei motyvuojantj pazinti, tyrinéti, kurti, analizuoti
ugdymo turinj, integruojant skirtingus mokomuosius dalykus. Sis modulis pasitelkiant tinklaveika bus jgyvendinamas visose Anyks¢iy rajono
bendrojo lavinimo mokyklose.




Modulio turinys

(temy ir uzdaviniy rasome tiek, kiek reikia pasiekti tikslui)

UZdaviniai
(kaip daliniai rezultatai)
*(rasome tiek uzdaviniy, kiek
manome, kad reikia pasiekti
numatytam rezultatui)

Sékmeés kriterijai

(1S ko pamatysiu a$/vaikai pamatys,
kad uzdavinys pasiektas)

Valandos

Kontakt.

Savaran-
kiskas

IS viso

Idéjos veikloms individualiai, grupei,
klasei

1 tema: ,,Geometrija mieste: kaip erdviniai kiinai kuria architektira?“

Probleminis klausimas: ,,Kaip matematika bei geometrija jtakoja pastaty formy kiirima, jy funkcionaluma ir estetikg?*

1.1. Atpazjsta pagrindinius
erdvinius kiinus kasdiengje
aplinkoje ir apibiidina jy
savybes matematiniais
terminais.

Tiksliai jvardina pagrindinius
erdvinius kiinus (kuba, rutulj,
ritinj, kiigj, piramide ir kt.) ir
pateikia bent po 2—3 kasdienius
Jju panaudojimo pavyzdzius.
Realiy objekty nuotraukose ar
objektuose atranda erdvinius
kiinus, juos teisingai jvardina
Apibiidina pagrindines
kiekvieno erdvinio kiino
savybes (virSines, briaunas,
Soninj ir viso pavirSiaus plota,
tarj).

Apibudina, kas yra Aukso
pjuvio taisykle ir kaip ji
pasireiskia architektiiroje,
pateikia jos raiSkos praktiniy
pavyzdziy.

Teisingai parodo arba
apibiidina, kaip i§sidésciusios

1,5 val.

0,5

6 val.

1. Minciy lietus ,,Mano aplinkoje esantys
erdviniai kiinai®;

2. Nuotraukose uzfiksuoty architekttiros
pavyzdziy analiz¢;




simetrijos asys bent dviejuose
skirtinguose erdviniuose
kiinuose.

1.2. ISanalizave Anyks¢iy
miesto skirtingy laikmeciy
pastaty geometrines
struktiiras, proporcijas ir
simetrija, pagrindzia, kaip
nuo erdviniy kiiny
panaudojimo priklauso
architektiiros estetika ir
funkcionalumas.

I[Sanalizuoja ir tiksliai jvardija
pasirinkty Anyksciy pastaty
erdvinius kiinus, juos pavadina
naudodamas matemating
terminologija, pastebi
proporcijas ir simetrijos
ypatumus.

Paaiskina esminius skirtumus
tarp skirtingy laikotarpiy pastaty
geometriniy struktiiry.
Paaiskina, kaip Sie erdviniai
kiinai susij¢ su miesto istorija,
kultiira ar Zmogaus emociniu
patyrimu.

Pateikia simbolinj, estetinj arba
praktinj paaiSkinima, kodeél
konkreti forma galéjo biiti
pasirinkta.

Pagrindzia, kurios formos
labiausiai prisideda prie miesto
estetikos ir paaisSkina kodél.

3 val

1 val

1. Ekskursija pésc¢iomis po Anykscius

»Erdviniai kiinai Anyksc¢iuy
architekturoje*

2. Apibendrinimas / Diskusija ,,Kodél

miestas atrodo bitent taip?

2 tema: ,,Architektiira tarp matematikos ir meno: kaip proporcijos formuoja miesto estetikg?*
Probleminis klausimas: ,,Kaip matematinés proporcijos ir simetrija lemia pastaty groZj ir funkcionaluma?“

2.1. Analizuoja architektés
1zvalgas apie architekttiros
principus ir jy sgsajas su
matematika

SavarankiSkai surenka
informacijg apie architektés
veiklos sritj (architektiirinius

2,5 val.

6 val

1.

Susitikimas su architektiiros eksperte
(iki susitikimo savarankiSkai
pasirengia jam, identifikuoja juos




sprendimus, miesto planavimo
principus, pastaty simbolikg).
Parengia bent du klausimus,
susijusius su architektés veiklos
sritimi.

Pokalbio metu argumentuotai
klausia, diskutuoja ir reflektuoja
apie architekttiros estetika bei
matematikos principy taikyma.
Pateikia apibendrinima apie
susitikimo vertg — jvardija bent
dvi naujas jzvalgas.

dominancig architektiiros sritj,
parengia klausimus architektei).
Diskusija su architekte ,,Kaip
architekturinés formos atspindi
laikmecio vertybes, formuoja
miesto tapatybe ir veikia Zmogaus
emocijas?*

Reflektyvus pasidalijimas susitikimo
patirtimi.

2.2. Sukuria Anyksc¢iy
pastaty 3D modelius ir juos
pristato.

Panaudoja bent 2-3 skirtingus
erdvinius kiinus (pvz., kubas,
ritinys, kugis, prizmé ir kt.).
Paaiskina, kodél pasirinko
konkrecius erdvinius kiinus savo
modelyje

PagrindZia pasirinkty erdviniy
kiiny esteting ir funkcine
reik§mg¢ pastate.

Pristatydami sukurtag modelj
klasés draugams nurodo kiirybos
procese taikytus matematinius ir
architektiirinius principus.
Reflektuoja savo patirt]
1SrySkindami veiklos sekmes,
kilusias problemas ir taikytus
sprendinius

1 val

0,5 val

2 val

1. 3D modeliy kiirybinés dirbtuveés su

pasirinkta programa (SketchUp,
Tinkercad) ,,Ateities Anyks¢iai 3D:
architektira per geometriniy kiiny
prizme*. Miesto ateities vizijos
kirimas: geometriniy formy taikymas
naujy erdviy kiirime (pvz ,,Mokyklos
architektiira, kuri motyvuoja mokytis
(Futuristiné mokykla)*).

10




3 tema: Medijy meno kirybinés dirbtuvés ,,Architektiira mus veikia“.
Probleminis klausimas: Zmogaus ir architektiiros saveika: kaip matematiniai principai architektiiroje lemia Zmogaus jausena?

3.1.Analizuoja/ tyrinéja/ Argumentuotai atsako j pateiktus | 0,5 val. 0,5 val. 6 val. 1. E. Doskaus dokumentinio filmo ,,Cia
reflektuoja Vilniaus miesto klausimus; buvo Vilnius* perzitira — 23 min
arfzvhitektﬁ.rq bei medijy meno I3skiria filme matytus skirtingo 2. Filmo aptarimas pagal pateiktus
raiskos PICTIONEs y laikotarpio architekturos prieduose klausimus.
dokumentiniame E. Doskaus ) ) . .. o i
filme ,.Cia buvo Vilnius®. objektus bei nusako jy 3. Individualiy ir bendry grupés
2022 m. matematines formas; pastebéjimy bei argumenty iSsakymas
Pagrindzia architektiiriniy Ivardija, kokio laikotarpio bei aptarimas.
formy poveikj Zmogaus architektiira jj, kaip Zitirova 4. Pokalbis apie skirtingo laikotarpio
jausenai. veike. Nusako kokius jausmus architektiiros poveikj bei jo

sukelia ty pastaty formos ar jy funkcionaluma.

detalés;

Apibiidina architektiiros ir

gamtos santykj. Nusako savo

poreikj architektiiros ir gamtos

dermei.
3.2. Analizuodami Ivardina medijy meno priemones | 0,5 val. 0,5 val. 1. Aktyvus jsitraukimas j medijy meno
dokumentinj filmg ,,Cia buvo kaip filme atsiskleidZia Ziniy bei gebe¢jimy praktika,
Vilnius®, jgyja kino kalbos dramaturgija, scenarijus, filmo uzduodant klausimus bei tikslinantis
gramatikos baziniy Ziniy: yanras. informacija.
dramaturgija, scenarijus, Grupése analizuoja skirtingus 2. Kurybiskas darbas grupése

rezistira, kameros darbas,
garsas, montazas. Autoriy
teisiy naudojimo klausimai.

parinktus filmo kadrus (foto),
apibudindami kameros darba:
rakursa, judesi, kadro stambuma,
kameros atmosferg bei
apSvietima.

analizuojant, kuriant, iSklausant
grupés narius bei priimant grupes
spendima.
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Nusako filmo garso takelio
svarbg bei poveiki.

Aptaria autoriy teisiy bei
pagarbos intelektinei nuosavybei
momentus.

Sudélioja i$ turimy kadry (foto)
Vilniaus miesto pasakojima,
besiremiant montazo principais.

3.3. Panaudodami prieinamas Grupgje susitaria kokia tema i§ 3 val. Temos filmy kiirimo grupéms:
kinematografines priemones duoty saraso kurs filma; 1. ,,Futuristiné Anyksc¢iy architekttra®;
(kamerg, fotoaparata, mobily Parengia filmo kiirimo veiksmy 2. ,,Zmogaus ir istorinés architektiiros
telefong) grupéje pagal 1 ijy ir jy laikosi; santykis®;
pasirinktg temg sukuria p‘anac, scenafl_] ? Ty .. ’ KIS o ..
trumpa iki 5 min filma. Filme atskleidzia pasirinkta temg 3. ,,Mokyklos architektiira, kurioje bresta
bei iSrySkina problema; asmenybé*;
Filme panaudoja Anyksciy 4., Siame name norééiau gyventi*;
miesto architektiiros pavyzdzius; 5. ,,Apleisty pastaty trauka®;
Kinematografinémis 6. ,,Industriné aplinka. Apie kg ji kalba?*;
priemonémis sukuria filmo 7. ,,Architekturos ir gamtos rySys®.
siuZetg, atmosferg bei emocing 8. Mokiniy iSdiskutuota bei laisvai
aplinka. pasirinkta tema.
Komandiskai jgyvendina filmo
kiirimo procesa;
Sprendzia i8kilusias problemas
bei 18Suikius.
3.4. Pristato komandinius Aiskiai ir logiSkai pristato savo 1 val. 1. Filmy perziiira ir pristatymas.

kiirybinius produktus.
Reflektuoja patirtj.

grupés darba;

Grupiy pristatymo veikla. Atsakoma |
probleminj klausimg. Démesys kiekvieno
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- Geba pasidziaugti kiirybiniu
procesu bei pasiektu rezultatu.

- Argumentuoja temos grupés nario jsitraukimui bei
pasirinkima, architekttrinj individualiai patirciai.
pavyzdj,

- Ivardija kiirybinio proceso

VW —

IS viso valandy: 18 val.

Pasiekimy ir paZzangos vertinimas:
Pasiekimy vertinimo Kriterijai

veikia®.

Temos nr. UZdavinio Galimi vertinimo kriterijai
nr.
1 tema: Geometrija 1.1. - Apibudina pagrindines kiekvieno erdvinio kiino savybes (vir$iines, briaunas, Soninj ir viso pavirsiaus plota,
mieste: kaip erdviniai tiirj).
kunai kuria architekttirg? - Apibiidina, kas yra Aukso pjiivio taisyklé ir kaip ji pasireiskia architektiiroje, pateikia jos raiskos praktiniy
pavyzdziy.
1.2. - Paaiskina, kuo skiriasi skirtingy laikmeciy pastaty geometrinés struktiiros.
- Susieja teorines geometrines Zinias su realiais miesto architektiros pavyzdziais.
- Argumentuoja, kaip konkretiis erdviniai kiinai prisideda prie pastato estetikos ir funkcionalumo.
2 tema: ,, Architektiira 2.1. - Atranda objektuose dominuojancias geometrines formas ir paaiSkina jy simboling ar funkcing reikSme.
tarp matematikos ir - Paaiskina, kaip pastato forma susijusi su jo paskirtimi ir aplinka (kulttra, istorija).
meno: kaip proporcij 08 2.2, - PaaiSkina, kokias emocijas sukelia pastaty formos, proporcijos ar simetrija.
Z(;gﬁl{(g{i‘mlesto - PaaiSkina, kaip pastatai padeda kurti miesto i§skirtinumg ir savituma.
3 tema: Medijy meno 3.1. - Ivardija, kokie architektiiriniai elementai vaizduojami filme, ir paaiSkina, kokig idéjg ar pozitirj jie
kiirybinés dirbtuves perteikia.
»Architektiira mus 3.2. - Kurdamas naudoja vaizdo, garso ar kitus meninius sprendimus, kad parodyty pastato grozj, forma ar

prasmg.
- PaaiSkina, kodeél svarbu gerbti autoriy teises ir nenaudoti svetimo turinio be leidimo.
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3.3. - Sukurtame vaizdo jrase jdomiai panaudoja geometrines formas ir jy prasme.

34. - Filmo turinys atspindi temg ir perteikia pagrinding mintj, susietg su nagrinéta problema ar idé¢ja.
- Filmas sukuria jtaigy pasakojima, pasitelkia menines priemones ir nepazeidzia etiniy nuostaty.
- Argumentuoja audiovizualiniy priemoniy pasirinkimg filmui kurti.

- Jvardina kiirybinio proceso patirtis, sekmes ir tobulintinas sritis.

Bendros rekomendacijos ir pastebéjimai vertinimui.

Pasiekimy vertinimui i§skiriami rekomenduojami vertinimui kriterijai. Jy raiSkos lygiai nenurodomi: tuo siekiama i§vengti apribojimy, kurie gali atsirasti
mokytojams konkretinantis veiklas pagal mokiniy esamas mokymosi patirties skirtybes, mokytojy uzmanymga aktualizuoti lygiagreciai pasireiskiancius
pasiekimus kaip esminius ir pan.

Moduliui realizuoti naudojama edukaciné aplinka (kur vyksta), medziagos, priemoneés

Temos numeris

Erdvé, priemonés, medZiagos

1 tema

Anyks¢iy foto medziaga (baznycios, apzvalgos boksto, medziy lajy tako).

Geometriniai modeliai (kubai, piramidés, kiigiai ir k.t.).

Ivairiis internetiniai Saltiniai apie AnykscCiy architektiirg ir erdvinius kiinus.

Matematikos vadovéliai.

PieSimo priemonegs, spalvoti piestukai, flomasteriai, A3/A4 lapai, telefonai ar plansetés nuotraukoms, Zemélapiai, uzduociy lapai,
raSikliai

2 tema Telefonai ar plansetés nuotraukoms, jrasams, raSikliai, klausimynas.
3D modeliavimui ir filmavimui skirtos programos.
3 tema Bet kokia filmy perZzitirai pritaikyta erdvé (kupolas, skaitykla, klas¢). Perzitiroms reikalinga uZtamsinta erdve.

Projektorius, 5 kompiuteriai su nemokama Da Vin¢i montazo programa, garso kolonélés.

Filmavimo funkcija turintis foto aparatai arba mobilieji telefonai, turintys HD vaizdo raiskos galimybes.

E. Doskaus dokumentinj filma ,,Cia buvo Vilnius* 2022 m. Dél legalios filmo prieigos kreiptis j V3] ,,Meno avilys*.

https://menoavilys.org/edukaciniu-metodu-baze/
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https://menoavilys.org/edukaciniu-metodu-baze/

Literaturos Saltiniai ir Kiti reikalingi resursai:
e Matematika. Vadovélis 12 klasei, II dalis, serija Tempus, ,Sviesa“, 2017;
Matematika Tau plius. 12 klasé. ISpléstinis kursas, IIdalis, ,,TEV* 2012;
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones/priemone/346 *;
https://www.sketchup.com/en
https://www.tinkercad.com/
https://www.google.com/streetview/
e A. Grikeviciaus dokumentinis filmas ,,Laikas eina per miestg“ 1964 m. zitrékite: https://www.sinemateka.lt/dokumentika#laikas-eina-per-miesta
e E. Doskaus dokumentinj filma ,,Cia buvo Vilnius“ 2022 m. Dél legalios filmo prieigos kreiptis j V] ,,Meno avilys*.
¢ Kiti galimi kino filmai:

= A.Zebrilinas. Vaidybinis filmas ,,Grazuolé“ (KEUB): https://www.keub.lt/filmas/grazuole-54

= E. Olmi. Vaidybinis filmas ,,Postas® (CINED): https://cined.eu/movies/608142a8e3{2¢25594¢f9353

TEMOMS REALIZUOTI REIKSMINGA INFORMACIJA

1 tema: ..Geometrija mieste: kaip erdviniai kiinai kuria architektiirg?
Galima eiga:
1. Trumpas jvadas j projekta ir jo tikslus.
2. Trumpas teorinis pristatymas apie pagrindinius erdvinius kiinus. Mokytoja vizualiai parodo kiekvieng kiing ir papraSo mokiniy jvardinti,
kuriose kasdienése situacijose jie gali susidurti su Siomis formomis (Minc¢iy lietus ,,Mano aplinkoje esantys erdviniai kiinai‘)
3. Mokytoja supazindina su pagrindinémis erdviniy kiiny savybémis ir skirtumais, paaiskina erdviniy kiiny savybes: vir§iing€s, briaunos, Soninis
pavirSiaus plotas, viso pavirSiaus plotas, turis. Paaiskina skirtumus tarp kiiny, naudodamas skirtingus pavyzdzius. Pristato Aukso pjiivio

taisykle. Primena, kaip erdviniuose kiinuose i§sidésciusio simetrijos asys.
4. ,,Fotografijy ir eskizy palyginimas klaséje
Tikslas: ugdyti mokiniy geb¢jimg analizuoti architektiiros objekty geometrines struktiiras, proporcijas ir simetrija, lyginant skirtingy
laikotarpiy pastaty formas, bei suprasti, kaip Sie aspektai atspindi laikmecio estetikg ir funkcinius sprendimus.
Veiklos eiga:
e Mokytoja(-as) 1§ anksto parengia 3—4 skirtingy laikotarpiy Anyksc¢iy pastaty nuotraukas.
e Grupése mokiniai analizuoja $ias nuotraukas, ant jy pazymédami aiskias proporcijas, simetrijos asis, geometrinius kiinus.
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sprendimai.

5. Ekskursija su uzduotimi ,,Patirk Anykscius per architektiirg®
Ekskursijos tikslas: ISanalizuoti Anyks¢iy architektiiroje naudojamus erdvinius kiinus, nustatyti jy proporcijas, simetrijg ir simbolikg, jvertinti

emocinj architekttiros poveikj.

Grupés trumpai pristato klaséje, kaip geometrinés struktiiros keiciasi skirtingais laikmeciais ir kodél galéjo biiti pasirinkti butent tokie

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas. Mokytojas parengia marSrutg per Google Map su pasirinktais Anyksciy objektais (IS anksto
pasirenkami 2—3 skirtingo laikmegio pastatai (pvz. Anykséiy Sv. Mato baznyéia, Anyksciy apzvalgos bokstas, Anyks¢iy meny inkubatorius, SPA
VILNIUS Anyksciai, Anyks¢iy Jono Bilitino gimnazija (mokyklos pastato architekttira). Mokiniai individualiai arba grupémis atlieka uzduotis.

Ekskursijos ,,Erdviniai kiinai Anyksc¢iy architektiiroje” uzduociy lapas
Uzduotis: ,,Aplankykite Siuos objektus ir atsakykite | klausimus. Jei reikia, atlikite paprastus matavimus (pvz., aukstis, plotis, proporcijos). Jei

galite, nufotografuokite.*

Anyks¢iy Sv. Mato
bazZnycia

Anyks¢iy apZvalgos
bokstas

Anyks¢iy meny
inkubatorius

SPA VILNIUS
Anyks¢iai

Anyks¢iy Jono
Biliiino gimnazija
(mokyklos pastato

architektira).

Geometriniy formy

Kokie erdviniai kiinai
panaudoti Siame pastate?

Kokios proporcijos ir
simetrijos ypatybés
matomos?

analizé

Kuo $ios formos skiriasi nuo
kity laikotarpiy
architekttros?

Simbolikos ir

Ka simbolizuoja Sios
formos?

Kaip jos susijusios su miesto
istorija/kulttira?

paskirties
aiSkinimas

Kaip pastato forma padeda
atlikti jo funkcija ar atspindi
jo paskirtj?
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Kokias emocijas sukelia Sio
pastato forma?

Kaip jautétés biidami $alia ar
viduje?

Ar §i forma jums patraukli,
raminanti, jkvepianti?

Kurios  formos  sukelia
komforta, sauguma, kokios —

Emocijy refleksija

itampa ar smalsuma?

Kurie i§ lankyty
architektiiros objekty, jlisy
nuomone, labiausiai dera su
aplink esancia gamta
(miskais, upémis, reljefu)?
Kokiais architektiiriniais
sprendimais tai pasiekiama?

Kaip architektiira prisitaiko
prie gamtinio reljefo,
kraStovaizdzio ar
augmenijos?

Kokios geometrinés formos,
jlisy nuomone, geriausiai

Gamtiné aplinkos analizé

integruojasi | nattiralig
aplinka?

Kaip tai jauciate biidami prie
Siy objekty — ar jie
,»susiSneka“ su aplinka?

6. Apibendrinimas / Diskusija ,,Kodél miestas atrodo biuitent taip?*

Diskusijos klausimai:
a) Kokias geometrines formas daZniausiai matome pastatuose? Kodél buitent Sios formos vyrauja? (Pagalvok apie jy paplitima, stabiluma,
funkcija.)



b) Kaip manote, kodél architektai naudoja konkrecius erdvinius kiinus kurdami pastatus? (Aptarkite rysj su funkcija, estetika, simbolika.)

c) Ar, jisy nuomone, erdviniy kiiny pasirinkimas labiau susijes su estetika ar funkcionalumu? O gal su abiem? (Pateikite konkreciy pavyzdziy
i$ aplankyty objekty.)

d) Kaip skaiciavimai, proporcijos ir simetrija uZztikrina pastato tvirtuma, pusiausvyrg ir ilgaamziSkuma? (Prisiminimai apie proporcijy
matavimus, formuliy taikyma.)

¢) Kas yra erdviniai kiinai ir kokig reikSme jie turi misy kasdieniame gyvenime? (Kur jy matote? Kokias funkcijas jie atlieka ne tik pastatuose,
bet ir kituose objektuose?)

2 temai: ..Architektiira tarp matematikos ir meno: kaip proporcijos formuoja miesto estetika?*

Galima eiga:

1.

d)

Iki susitikimo su architekte, mokiniai savarankiskai pasirengia susitikimui, identifikuoja juos dominancig architekttiros sritj, parengia klausimus
architektei.

Architekté pasidalina jzvalgomis apie architektiira Anyksciuose, ypac¢ akcentuodama erdvinius kiinus, kaip erdviniai kiinai yra integruojami
Anyks¢iy architektiiroje, kaip erdviniai kiinai prisideda prie miesto estetinio ir funkcionalaus planavimo, kaip architekttira gali prisitaikyti prie
gamtinés aplinkos ir ugdyti Zzmogaus emocinj rastinguma.

Diskusija su architekte ,,Kaip architektiirinés formos atspindi laikmecio vertybes, formuoja miesto tapatybe ir veikia Zmogaus
emocijas?

Diskusijos klausimai:

Mokiniai uzduoda architektei klausimus, susijusius su kiirimo procesu, architektiiros pasirinkimais ir miesto planavimu.

Mokiniai uzduoda architektei klausimus, apie pastaty simbolika, pavyzdZiui, kodél tam tikri erdviniai kiinai, tokie kaip piramidés, buvo pasirinkti
kaip pastato formos.

Mokiniai uzduoda architektei klausimus (dalyvaus diskusijoje su architekte), apie jdomius architektiiros faktus Anyks€iy mieste (pvz.,
aukSciausias pastatas, didZiausias plotas ir pan.), kokia iy fakty reikSme ir jy jtaka miesto architekttirai bei gyvenimui. Kaip Anyksc¢iy architektiira
susijusi su Siuolaikiniais architektiiros tendencijomis? Ar moderniis architekttiros sprendimai vis dar remiasi klasikiniais simetrijos ir ,,auksinés
proporcijos® principais, ar juos kei¢ia naujos tendencijos? Kodél Siuolaikiniai architektai kartais sgmoningai atsisako simetrijos ir klasikiniy
proporcijy, rinkdamiesi asimetrijg ir netaisyklingas formas? Ar Anyksciy pastatai turi jtakos miesto tapatybei?

Mokiniai uzduoda architektei klausimus, kaip architektiira ir dizainas gali atspindéti zmogaus vertybes ir estetikg. Kaip proporcijos ir simetrijos
naudojimas pastatuose veikia zmogaus emocijas ir erdvés suvokimg?
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e) Mokiniai pasidomi: Kaip skirtingy laikotarpiy architektiiros stiliai naudoja proporcijas ir simetrijg — ar Sie principai iSlieka svarbiis modernioje
architektiiroje? Ar architektiiros stiliaus pasirinkimas ir jo proporcijos gali atspindéti laikotarpio ar visuomenés vertybes bei poziiirj i pasaulj?
f) Mokiniai uzduoda architektei klausimus apie matematika, proporcijas ir jy vaidmen;j architekttiroje:

Kaip jus taikote proporcijy principus projektuodami pastatus? Ar vis dar naudojama ,,auksiné proporcija‘?

Ar yra matematiniy formuliy ar santykiy, kuriuos dazniausiai naudojate architektiiriniuose sprendimuose?

Kaip keiciasi proporcijy taikymas skirtingose architekttiros epochose? Ar Siuolaikiné architekttira linksta prie laisvesniy formy?
Kaip simetrija ir proporcijos daro jtaka pastato suvokimui — ar jos biitinos, kad pastatas atrodyty estetiskai?

Ar galite pateikti pavyzdj, kai proporcijy pasirinkimas architektiiroje turéjo simboling ar kultiiring reikSme?

Kaip skai¢iavimai (auks$¢iy, triy, pavirSiaus ploty) padeda priimti sprendimus apie architektiiros funkcionaluma?

Ar simetrija visada yra privalumas? Kada sagmoningai pasirenkama asimetrija?

Kaip manote, ar zmogaus pasgmoné reaguoja j proporcingas formas — ar tai jau¢iama emociniu lygmeniu?

Ka architektui reiskia ,,geras proporcijy jausmas‘ — ar tai jguidis, ar intuicija?

4. Refleksija su architekte. Kiekvienas mokinys pasidalina, kg iSmoko ir kaip Sie dalykai galéty buti pritaikyti jy kasdieniniame gyvenime.

5. 3D modeliy kiirybinés dirbtuvés su pasirinkta programa (SketchUp, Tinkercad) ,,Ateities Anyks$c¢iai 3D: architektiira per geometriniy
kiiny prizme*). Po susitikimo su architekte, mokiniai patys kuria ateities miesto Anyksc¢iy pastaty 3D modelius. Jie praktiskai taiko geometriniy
kiiny Zinias modeliuodami pastatus ir jy elementus. Darby pristatymo metu mokiniai pagrindZia, kodé¢l pasirinko konkrecius erdvinius kiinus,
kaip tai jtakoja pastato estetikg ar funkcionaluma.

Tikslas:

Skatinti mokiniy kiirybiSkuma, kritinj mastyma ir suvokima apie architektiiros vaidmenj miesto gyvenime.
Galima eiga:
a) Mokytojas primena susitikimo su architekte jZvalgas, aptariami pavyzdziai i§ AnykS¢iy miesto architektliros. Trumpai pristatomi 3D
modeliavimo jrankiai: SketchUp ar Tinkercad.

b) Mokiniai supaZindinami su uzduotimi: sukurti originaly Anyks¢iy ateities pastato 3D modelj, naudojant erdvinius kiinus (kiigj, prizme,
ritinj, rutulj ir kt.). Pastatas turi turéti aiSky funkcionalumg (pvz., mokykla, kultiiros centras, sporto arena, biblioteka).

c) Projektavimas (1,5-2 val.). Mokiniai individualiai arba porose kuria 3D modelj naudodamiesi programa. Mokytojas konsultuoja, primena
proporcijy, simetrijos, tiirio bei pavirsiaus ploto skaiciavimus.

d) Refleksija (15 min)

Kokius erdvinius kiinus naudojai savo modelyje?

Kodél pasirinkai biitent tokig forma?
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e Kaip tavo pastato forma susijusi su jo funkcija?
e Kaip manai, ar tavo pastatas deréty prie Anyksc¢iy aplinkos?

e) Modeliy pristatymas (30 - 45 min). Kiekvienas mokinys (ar pora) pristato savo modelj klasei: paaiSkina formy pasirinkimg, estetinj ir
funkcinj pagrindima, pateikia pavyzdj, kaip jy pastatas prisidéty prie miesto tapatybés.

3 temai: Kiirybinés dirbtuvés ..Architektiira mus veikia* - intesruota matematikos, mediju meno, istorijos ir pilietiSkumo laboratorija.

Potemés filmy kiirimo grupéms:

= | Futuristiné Anyksc¢iy architektira®;

» . Zmogaus ir istorinés architektiiros santykis*;

= |, ,Mokyklos architektiira, kurioje brgsta asmenybé®;
« ,.Siame name norééiau gyventi;

= Apleisty pastaty trauka“;

= Industriné aplinka. Kaip ji nuteikia?*;

= ,,Architektiiros ir gamtos rySys®.

= Mokiniy iSdiskutuota tema.

Tikslas:

e Ugdyti mokiniy matematinj architekttrinj erdvin; mastyma, kiirybiskuma bei medijy meno kiirimo principus ir praktinius jgiidzius.
UZdaviniai:

¢ Kino pavyzdZiy pagalba analizuoti Zmogaus ir architektiiros santykj;

e Kirybiniy idéjy realizavimui pasirinkti tinkamas medijy meno formas bei priemones;
e Grupése iSspresti pasirinktg tema, sukuriant trumpus iki 5 min jvairiy zanry filmukus.

Veiklos eiga:

1. ,,Miesto ir zmogaus santykis laiko t¢kmeje*. Atvejo analizé A. Grikevic¢iaus dokumentiniame filme ,,Laikas eina per miestg* 1964 m. 19 min.
Perziiira, aptarimas, istorinis kontekstas. Trukmé: 25 min.
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,.Siuolaikinio miesto paveikslas®. Atvejo analizé E. Doskaus dokumentiniame filme ,,Cia buvo Vilnius® 2022 . 23 min. PerZiiira, aptarimas,
istorinis kontekstas, erdviniy kiiny paieska bei analizé. Trukme: 35 min.

Kino kiirimo laboratorija: kino kalbos gramatikos priemoniy trumpas pristatymas. Nuo idéjos generavimo iki tinkamy metody bei priemoniy
pasirinkimo. Autoriy teisiy klausimy aptarimas. Trukmé: 35 min

Grupiniy kiirybiniy temy pasirinkimas bei jgyvendinimas. Id¢jos generavimas, scenarijaus fiksavimas, filmavimas, montavimas, garso takeliy

pritaikymas. Trukmé: 150 min
Sukurty medijy meno pavyzdziy (filmuky) pristatymas/ aptarimas/ refleksija. 25 min
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