Finansuoja
Europos Sajunga

NextGenerationEU

VIENUOLIO PROGIMNAZI LS

Anyksciy A. Vienuolio progimnazija
TUM programos integruoto formaliojo STEAM ir kultiirinio ugdymo modulis
,,Aukstaitijos siaurukas: nuo istorinio paveldo iki ateities inovacijy*
Silvija Purlyte
5 klase

Anyk&iai
2025



Modulio turinio maketas

Klasé Integruojami dalykai:

5 klasé Istorija, technologijos, matematika, dailé

Modulio pavadinimas (7Tarpdisciplininé/transdisciplininé tema (18 ak. val))

,2Aukstaitijos siaurukas: nuo istorinio paveldo iki ateities inovacijy*.

Modulio rengéjas(-ai)

Silvija Purlyte

Modulio anotacija (aktualumas, reikalingumas)

Sis modulis suteikia mokiniams galimybe per Anykséiy siaurojo gelezinkelio atveja gilintis j istorinio paveldo ir modernumo priestaras, istoriniy
kultiiros paveldo objekty iSsaugojimo verte ir aktualijas. Mokiniai i§ jvairiy Saltiniy rinks informacijg apie traukiniy kaip transporto priemonés
techning raidg ir kaip tai keit¢ Zzmoniy gyvenima , jos kontekste analizuos kaip siaurukas formavo Anyks¢iy miesto ekonomika, kultiirg ir kasdienj
anykstény gyvenimg, kaip S$is istorinis transporto reiSkinys yra (ir gali biiti) pritaikytas Siuolaikinéje visuomengje. Integruojant istorijos,
matematikos, technologijy ir dailés dalykams svarbias zinias, mokiniai skatinami tyrinéti, spresti technologines ir matematikos uzduotis, kurti
kiirybinius projektus bei dalyvauti diskusijose apie paveldo iSsaugojima ir inovacijas. Tokiu biidu mokiniai ne tik susipazins su traukiniy istorija,
ruSimis ir veikimo principais, bet ir gebés argumentuotai vertinti ar AnykS¢iy siaurukas turéty iSlikti kaip kultiirinis paveldas, ar verta ji
modernizuoti ir pakeisti §iuolaikiskesniu transportu, teiks pasitilymus kaip galima baty plétoti jo iSsaugojimo galimybes. Sis modulis ugdo
mokiniy gebéjima kritiskai vertinti ir spresti realias problemas, o per kiirybines uZduotis ir diskusijas iSlaisvina jy vaizduote bei inovatyvuma,
moko argumentacijos. Laikomasi nuostatos, kad tokia modulio konstravimo prieiga mokiniams leidzia gauti informacijos ne tik apie
technologinius traukiniy pokycius, bet ir suprasti, kaip geleZinkeliy transportas pakeité gyvenimg jy paciy Salyje, mieste. Kuomet jie turi

galimybes sujungti technologijy paZzangg su vietos istorija, jgyjamos zinios tampa vertingos asmeniniu poZitriu...




Modulio tikslas

Tyringjant traukiniy kaip transporto priemonés istoring ir techning raida bei pasitelkiant Anyksciy siaurojo gelezinkelio pavyzdj, ugdyti
mokiniy geb¢&jimag analizuoti, vertinti ir diskutuoti apie istorinio paveldo gyvavimo Siuolaikiniame kultiriniame kontekste galimybes ir

aktualijas, jo iSsaugojimo reikSmingumg tiek visuomeniniu, tiek ir asmeniniu aspektu.

Integrali pasiekimy raiSka pagal BUP (nurodoma tiek temy ir uzdaviniy, kiek apima modulis)

Uzdavinys ISTORUJA TECHNOLOGIJOS MATEMATIKA DAILE
Dalinis rezultatas, Dalinis rezultatas, Dalinis rezultatas, Dalinis rezultatas,
vedantis j galutinj BUP | vedantis j galutinj BUP | vedantis j galutinj BUP | vedantis j galutinj
rezultata rezultata rezultata BUP rezultatg
1 tema: Traukiniai, kurie keité pasaulj: nuo diimy debesuy iki skraidanciu bégiy“
Palygina skirtingy
1.1. I8 jvairiy Saltiniy traukinio riiSis pagal
surenka informacijg apie Ivairius parametrus.
traukiniy jvairove ir juos Daro pagristas
palygina. iSvadas, jas

interpretuoja (C3.3).

1.2. Grupgje pasirinktu biidu Sukuria traukiniy
sukuria traukiniy evoliucijos laiko
techninés evoliucijos juosta ir
laiko juosta. paaiskina, kaip

skaiCiuojamas

laikas istorijos
eigoje. Laiko
juostoje nurodo
nagrinétus
1vykius, iSskiria
deSimtmecius,




amzius,
epochas.(B1.3).

1.3.Pristatydami rezultatus
pagrindzia traukiniy kaip
transporto priemongés
verte Zmonemes.

2 tema: Anyk$ciy siaurukas — mazas traukinys, kuris pakeité miestg!

AukStaitijos siaurojo gelezink

elio raidos etapai ir Anyksciy Siauruko istorij

2.1. Per praktines uzduotis
sudominti ir jtraukti
mokinius  kiirybines
paieskas, susijusias su
Siauruko praeitimi ir
dabartimi.

Issiaiskina siaurojo
gelezinkelio
atsiradimo istorija,
analizuodami
istorinius Saltinius ir
paaiskindami
svarbias Lietuvos ir
Europos istorijos
1vykiy, reiSkiniy
priezastis ir
padarinius,
gyvenamajai
vietoveli, Saliai.
(A1.3), (A2.3).

Lankantis Anyks¢iy
siauruko muziejuje
iSnagrinéja siaurojo
gelezinkelio veikimo
principus. Lokalizuoja
svarbiy nagrinéty
savo gyvenamosios
vietoveés, Lietuvos
istorijos jvykiy vieta
zemelapyje,
pateikdami keleta
pavyzdziy,
iliustruojanciy, kaip
keitesi §i1 teritorija tam
tikrais nagrinétais

istoriniais
laikotarpiais. (B2.3)
2.2. Poroje sukuria ir pristato Sukuria Anyks¢iy Sukuria Anyks¢iy
Siauruko modelj. siaurojo geleZinkelio siaurojo
traukinio maketa: geleZinkelio
parenka, taiko ir traukinio eskizg.
derina medziagas, Savarankiskai

biitinas kiirimo
procesui, renkasi
reikiamus jrankius

pasirenka, saugiai
ir iSradingai taiko
jvairias dailés




jvertindami jy
tinkamumag darbo
procesui.(C2.4),
(C1.4).

technikas,
improvizuodami
ir siekdami
norimo rezultato.
(A2.4).

2.3. Pasirenka Anyksciy
siaurojo gelezinkelio
kelionés marsrutg ir
apskaiciuoja kelionés greitj,
laika, kaing asmeniui ar
grupei. Remiantis
apskaiCiavimais pateikia
rekomendacijas
keliautojams.

Apskaiciuoja
traukinio greitj, laika
tarp stociy, o taip pat
ir kaing keliaujant su
Seima ar mokiniy
grupe. Tinkamai
atlieka nesudétingas
mokymosi turinyje
numatytas
matematines uzduotis
ir jas analizuoja.
(Al.4).

3 tema: Paveldo iSsaugojimas, iSlaikant Anyksc¢iy Siauruka ateities kartoms ji naudojant paZintinéms, kultiirinéms,

edukacinéms reikméms.

3.1. ISanalizuoja Anyksciy
Siauruko panaudojimo
turizmui patirtis ir pateikia
rekomendacijas jy
tobulinimui.

Paaiskina svarbias

nagrinéty Lietuvos ir

Europos istorijos
1vykiy, reiSkiniy
priezastis ir
padarinius
gyvenamajai
vietovei, Saliai.

Ivardija jy sgsajas ir

dabarties Zmogaus
gyvenimu,

gyvenamaja vietove,

valstybe (A1.4),
(A2.4).

Kuria plana, kaip
galima pagerinti
Siauruko panaudojima
dabartiniu ir ateities
laikotarpiu
pasinaudojant
dabartinémis
technologinémis
priemonémis (C2.4),
(D1.4).

Savarankiskai
pasirenka, saugiai
ir iSradingai taiko
Jvairias dailés
technikas, iSmano
Ju ypatumus,
drasiai
improvizuoja,
siekdamas
originaliai
jgyvendinti savo
idéja (A2.4).




3.2. Sukuria reklamag Kuria reklamg apie Savarankiskai
Siauruko edukaciniy Siauruko pasirenka, saugiai
programy vieSinimui panaudojimo ir iSradingai taiko
galimybes dabartiniu jvairias dailés
laikotarpiu, technikas, iSmano
pasinaudojant Ju ypatumus,
technologinémis drasiai
priemonémis (C2.4), improvizuoja,
(D1.4). siekdamas
originaliai
igyvendinti savo
idéja (A2.4).

Lygiagreciai pasireiSkiantys kitiems dalykams budingi pasiekimai (pagal dalyko programg BUP iSskiriant konkrecig pasiekimo dalj (pabraukti

ja)
Dalykas Galimi pasiekimai pagal BUP
Geografija Mokiniai supranta Anyksciy kraSto geografing padétj, iSmoksta analizuoti

zemelapius, atpazinti Anyksc¢iy siauruko marsrutg ir jo svarbg vietos
turizmui. (C1.4).

Verslo pagrindai/ Ekonomika

Supranta turizmo poveikij vietos ekonomikai, nagringja siauruko reikSme
verslo plétrai, kuria id¢jas, kaip inovacijos gali prisidéti prie jo ateities.

Lietuviy kalba

Mokiniai mokosi analizuoti istorinius tekstus apie siaurukg, kuria
pasakojimus, apie Anyksciy siauruko praeitj ir ateit], lavina argumentavimo
jgidzius.(A2.1.4). (A2.4.4).(A2.5.4).

Ugdomos kompetencijos:




Ugdomos kompetencijos (pagal kompetencijy raidos aprasg):

Sasajos su dalyku (kokius konkrecius dalinius kompetencijy pasiekimus
ugdysiu?)

KirybiSkumo kompetencija

Mokiniai, taikydami praktines matematikos, dailés, dizaino zinias, sukuria
Anyksciy Siauruko, kuris priklauso kultiros paveldui maketa, marSrutg su
gamtos ir turisty lankytinais paminklais.

Skaitmeniné kompetencija

Mokiniai iesko istoriniy duomeny apie Anyksciy siaurukg internete,
naudodamiesi patikimais informacijos Saltiniais, projektuoja alternatyvius
siauruko modelius naudodami skaitmeninius dizaino jrankius, analizuoja
realius siauruko i8$iikius ir sitilo technologinius sprendimus jo
modernizavimui, pasitelkdami duomeny analize.

Komunikavimo kompetencija

Rengdamasis debatams planuoja savo pasisakyma, ieSko argumenty uz ir
pries, renkasi sau tinkamiausias strategijas. Dalyvaudamas debatuose
vertina pateikta informacija, pasirenka tinkamiausius argumentus
paneigiant oponento argumentus. Analizuoja, renka, pristato informacija
apie siauruko istorijg bei ateities galimybes.

Kultiiriné kompetencija

Mokiniai su mokytojo pagalba sukuria turisting gido kalbg savo
pasirinktam geleZinkelio marSrutui ir pristato ja geleZinkelio stotyje,
akcentuojant pramoging, turisting dabartinio traukinio paskirtj, susijusig su
praeities ir dabarties tradicijomis.

Modulio idéjos ir turinio dermé su TUM pazangos plane jtvirtintomis nuostatomis:
Modulio id¢jos ir turinys dera su TUM paZangos plane jtvirtintomis nuostatomis kaip antai kritinis mastymas, kiirybiSkumas, technologinis
rastingumas ir kultiirinis sgmoningumas. Mokiniai bus skatinami analizuoti kino pateiktg informacija, integruojant j formalyjj ugdyma, sieti

kino kiirimo temas su STEAM ugdymo temomis ir projektais.




Modulio turinys

(temy ir uzdaviniy rasome tiek, kiek reikia pasiekti tikslui)

Uzdaviniai
(kaip daliniai rezultatai)
*(rasome tick uzdaviniy, kiek
manome, kad reikia pasiekti
numatytam rezultatui)

(i%

ko pamatysiu a$/vaikai

Sékmeés kriterijai
pamatys, kad

uzdavinys pasiektas)

Valandos

Kontakt.

Savaran-
kiskas

IS viso

Idéjos veikloms
individualiai, grupei,
klasei

1 tema: Traukiniai, kurie keité pasaulj: nuo dimy debesuy iki skraidanciuy bégiy.
Probleminis klausimas: Kokie buvo traukiniy techninés raidos etapai ir ypatumai ir kaip tai pakeité Zmoniy gyvenimq?

1.1.I8 jvairiy Saltiniy surenka Pasirenka tinkamus informacijos | 1 val. 1 val. 2 val. 1. SavarankiSkas darbas
informacija apie traukiniy Saltinius; renkant informacija apie
Ivairove ir juos palygina. ISskiria pagrindines traukiniy traukiniy jvairove

rusis pagal paskirtj (greicio, (darbo su informacija
miesto, krovininiai, istoriniai) ir aspektai sukonkretinti
veikimo  principg  (gariniai, prieduose).

elektriniai); 2. Pokalbis apie jvairias
Lygindami laikosi palyginimui geleZinkelio kaip
biidingos struktiiros (lyginimo transporto priemoneés
pagrindas, panasumai, skirtumai, rusis.

apibendrinamoji iSvada); 3. Pagal duotus kriterijus
Apibendrinamajg iSvadg grindzia sugrupuoja traukinius ir
lyginimo duomenimis; juos palygina (lyginimo
Surinktus lyginimo duomenis protokolas pristatytas
struktiiruotai uZraSo pateiktame prieduose).

lyginimo protokole.

1.2. Grupéje pasirinktu biidu Grupg¢je susitaria, kaip | 1 val. 1 val. 2 val. Kirybines dirbtuvés:
sukuria traukiniy techninés vizualizuos laiko juosta, kuriame traukiniy
evoliucijos laiko juosta. pasirenka tam reikiamas evoliucijos laiko juosta.

priemones;

Grupe¢je pasidalina
atsakomybémis;

Pasirinktu  btudu vizualizuoja
svarbiausius traukiniy
evoliucijos etapus;




- Nuoseklia  tvarka  jvardina
esminius technologinius
1Sradimus;

- Susieja  traukinio  veikimo
principg (garinis, elektrinis ir
pan.) su technologiniu iSradimu;

- Susieja traukinio rasj (greicio,
miesto, krovininiai, istoriniai) su
ju funkcine paskirtimi.

1.3. Pristatydami rezultatus - Susitaria kokiu budu pristatys | 1 val. 1 val. 2 val. Refleksyvus grupiy darby
pagrindzia traukiniy kaip informacija kitiems, pasirenka (lyginimo ir laiko juostos)
transporto priemonés verte pristatymui reikiamas pristatymas.

Zmonéms. priemones;

- Remiasi analizuoty Saltiniy,
atlikto lyginimo, laiko juostoje
pateikta informacija;

- Pateikia konkreCiy pavyzdziy
kaip traukiniy atsiradimas ir
tobuléjimas  pakeit¢  Zmoniy

gyvenimg (ekonominis,
socialinis, tvarumo, politinis
aspektai);

- Ivardina savo darbo stiprigsias
puses ir galimas korekcijas
siekiant kokybés.

2 tema: Anyks$¢iy Siaurukas — mazas traukinys, kuris pakeité miestg!

AukStaitijos siaurojo geleZinkelio raidos etapai ir Anyksciy Siauruko istorija.

Probleminiai klausimai: Kokios buvo Siaurojo GeleZinkelio atsiradimo ir vystymosi prieZastys? Kaip traukiniy technologijy raida palieté
Anyk3cius? Kokie technologiniai, matematiniai sprendimai buvo taikomi statant Aukstaitijos siaurgjj geleZinkelj?




2.1. ISanalizuoja Aukstaitijos
siaurojo gelezinkelio raidos
istorijg ir verte¢ Anyksc¢iams.

Surenka duomenis apie Siauruko
istorijg, jo reikSme¢ ir kaip
Siaurukas pakeité anykStény ir
aplinkiniy gyventojy gyvenima;
Nupiesia arba sukuria trumpag
apraSyma apie Siauruko istorijg
ir jo reikSme;

Paaiskina kuo Siaurukas skiriasi
nuo jprasto gelezinkelio. (veézés
plotis, traukiniai, paskirtis).
ISanalizuoja Siauruko veikimo
principus ir jo nauda
Siandieniniame gyvenime;
Ivardija ir paaiSkina AnykS¢iy
siaurojo  gelezinkelio svarbg
turizmui 1r kultiirai dabartiniu
laikotarpiu. Dalyvauja
diskusijoje, kaip biity galima dar
labiau  iSnaudoti Siauruko
potencialg ateityje.

1 val.

1 val.

2 val.

1. Filmo apie Aukstaitijos
siaurojo gelezinkelio
atsiradimo istorija
perziiira ir analizé.

2. Ekskursija j Anyksciy
Siauruko muziejy.

3. Diskusija.

Detalus tiriamosios veiklos
aprasymas pateikiamas prie
temos priedy.

2.2. Poroje sukuria ir pristato
Siauruko model;

Poroje susitaria dél pagrindinés
1d¢jos modelio kiirimui;

Naudodami programéle
(Tindercad, Canvas)  sukuria
modelio eskiza;
Susidaro veiksmy plang
modeliui kurti;
Panaudodami pasirinktas

medziagas (popieriy, kartona,

1 val.

1val.

2 val.

1. NupieSia eskiza, poroje
pasirenka model}, tema
“Siaurukas”.

2. Pasirenka 1§ duoty
medziagy reikalingas
priemones pasirinkto
modelio kiirimui.

3. Modelio kiirimas porose
1§ turimy medziagy.




plastiling, medieng ar kt.),
sukuria traukinio modelj;
Paaiskina  kokias  funkcijas
atlieka jy sukurtas traukinys ir jo
technologinius parametrus;
Apibudina savo indélj siekiant
bendro rezultato.

4. Modelio pristatymas,
aptarimas ir vertinimas.

Detalus tiriamosios veiklos
apraSymas pateikiamas prie
temos priedy.

2.3. Pasirenka Anyksciy
siaurojo gelezinkelio kelionés
marsrutg ir apskaiciuoja
kelionés greitj, laika, kaing
asmeniui ar grupei. Remiantis
apskaiciavimais pateikia
rekomendacijas keliautojams.

Pritaiko grei¢io formulg v=s/t
(kur v — greitis, s — nuvaziuotas

atstumas, t — laikas) ir
apskaiCiuoja traukinio vidutinj
greitj;

Atsizvelgdami ] atstuma tarp
stoCiy ir galimus sustojimus,
nustato kelionés trukme;
Remdamiesi kainoras¢iu ir
tatkomomis nuolaidomis,
apskaiciuoja bendrg biliety
kaing asmeniui ir grupei;
Paaiskino savo skai¢iavimus ir
taikytus metodus;

Pateikia konkrecias
rekomendacijas keliautojams;
Rekomendacijy tikslinguma;
pagrindzia atliktais
skaiciavimais.

1 val.

1 val.

2 val.

1. Porose 1S duoto sgraso

pasirenka traukinio
vaziavimo  marSrutg  ir
apskaiciuoja kelionés

trukme, kaing pritaikant
nuolaidos.

2. Apskaiciuoja pasirinkto
marSruto kaing su pasitlyta
procentine nuolaida.

Detalus tiriamosios veiklos
apraSymas pateikiamas prie
temos priedy.

3 tema: Paveldo saugojimas iSlaikant Anyksc¢iy Siauruka ateities kartoms jj naudojant paZintinéms, kultiarinéms, edukacinéms
reikméms. Probleminis klausimas: Kaip issaugoti Siauruko paveldq ateities kartoms, pritaikant jj kultirinéms ir edukacinéms

reikmeéms?.




3.1. ISsanalizuoja Anyksciy
Siauruko panaudojimo turizmui
patirtis ir pateikia
rekomendacijas jy tobulinimui.

Remdamiesi Jvairiais
informaciniais Saltiniais sudaro
sgrasg arba diagramg Siauruko
teikiamy paslaugy, Svenciy,
pramogy dabartiniu laikotarpiu;
ISanalizuoja lankytojy srautus
pagal metus sudarydami
diagrama;

Vaizdinémis ar raSytinémis
priemonémis sukuria Siauruko
ateities vizijg;

Dalyvauja debatuose apie
Siauruko paveldo i§saugojima;
Grupéje i$ jvairiy Saltiniy
surenka informacija apie
Anyks¢iy siauruko edukacines
programas ir pristato.

1 val.

2 val.

3 val.

1. Darbas su informacijos
Saltiniais (informaciniai,
reklaminiai lankstinukai,
medijose pateikiama
informacija apie Siauruko
Anyksciuose edukacines
programas).

2. Dalyvauja debatuose
tema ,,Siaurukas Siandien —
istorinis paveldas ar
atgyvena?*.

Detalus tiriamosios veiklos
aprasymas pateikiamas prie
temos priedy.




3.2. Sukuria reklamg Siauruko
edukaciniy programy vieSinimui

Vaizdinémis ar raSytinémis
priemonémis sukuria Siauruko
reklamg edukaciniy programy
viesSinimui;

Grupéje  susitaria  kokiems
tikslams bus skirta reklama pvz.
pramoginiams, edukaciniams ar
kt;

Susitaria ka svarbiausia
reklamoje  nori pasakyti ir
pasiekti;

Formuoja  reklamos  turinj,
jtraukdami programos
pavadinima, veiklas,

informacija apie
kontaktus ir kt.;
Isitraukia j reklamos teksto ir
vizualo kiirima, norint padaryti
reklamg jdomig ir jsiminting;
Numato kur bus skelbiama
reklama pvz.: mokykly el. pastai,
»Facebook®, svetainé, plakatas
stotyje ar mokyklose.

vieta, laika,

1 val.

2 val.

3 val.

1. Kuria reklaming
medziagg gidui apie
Siauruko panaudojima
dabartiniu ir ateities
laikotarpiu.

Detalus tiriamosios veiklos
aprasSymas pateikiamas prie
temos priedy.




IS viso valandy: | 8 val. 10 val. 18 val.

Pasiekimy ir paZzangos vertinimas:

1. Vertinimo metodai:

Dalyvavimas veiklose
Refleksija ir savianalizé

Diskusijos ir argumentavimas
Praktiniy uZduoc¢iy analizé
Kirybiniy projekty pristatymas

2. Pasiekimy vertinimo Kriterijai

keité pasaulj: nuo diimy

Temos Nr. UZdaviniai Galimi vertinimo kriterijai
Nr.
1 tema: Traukiniai, kurie | 1.1 1. Pasirenka tinkamus informacijos Saltinius.

2. Lygindami laikosi palyginimui biidingos struktiiros.

debesy iki skraidanciy 3. Apibendrinamaja i§vadg pagrindZia lyginimo duomenimis.
begiy. 1.2 1. Nuoseklia tvarka jvardina esminius technologinius iSradimus.
2. Susieja traukinio veikimo principg (garinis, elektrinis ir pan.) su technologiniu iSradimu.
3. Susieja traukinio rii§] (grei¢io, miesto, krovininiai, istoriniai) su jy funkcine paskirtimi.
1.3 1. Pasirenka informacijos ir pristatymui reikiamas priemones.

2 Pateikia konkre¢iy pavyzdziy kaip traukiniy atsiradimas ir tobul¢jimas pakeité Zmoniy gyvenimg
(ekonominis, socialinis, tvarumo, politinis aspektai).
3. Ivardina savo darbo stiprigsias puses ir galimas korekcijas siekiant kokybés.




2 tema: Anyksciy 2.1 1. Paaiskina Anyks¢iy Siauruko atsiradimo konteksta.
siaurukas — mazas 2. Pateikia fakty, kaip Siaurukas paveiké raidg (ekonomika, turizma, socialinj gyvenimg).
traukinys, kuris pakeité 3. Pagrindzia Siauruko svarbg vietos bendruomenei.
miesta! 2.2. 1. Planuoja darba: pateikia idéja, sukuria modelio eskizg ir sudaro veiksmy plang.
2. Panaudodami pasirinktgsias medziagas, sukuria kiirybiska ir techniskai iSbaigta traukinio modelj.
3. Pristato modelio funkcijas, technologinius parametrus ir aiskiai jvardina kiekvieno nario indél;j.
2.3. 1. Mokiniai taiké greicio formulg ir teisingai atliko kelionés trukmés bei biliety kainos skaiciavimus.
2. Skaic¢iavimy eiga, naudoti duomenys ir metodai buvo aiskiai paaiskinti ir pagristi.
3. Pateiktos keliautojams rekomendacijos yra logiskos, tikslingos ir pagrijstos atliktais skai¢iavimais.
3 tema: Paveldo 3.1. 1. Paaiskina, kod¢l siaurukas laikomas kultiiros paveldu.
saugojimas iSlaikant 2. Pateikia pavyzdZziy, kaip jis yra saugomas (pvz., muziejai, kelionés, edukacija).
Anyks¢iy siauruka 3. Pasiiilé biidy, kaip jis galéty biiti panaudotas ateityje.
ateltle§ kartorgs Jb 3.2. 1. Ivardina siauruko pritaikymo galimybes Siandien (pvz., turizme, Svietime, kultiiriniuose
naudojant pazintinéms, renginiuose).
kultarinéms, 2. Pasiiilo kiirybiSka idéja, kaip Siaurukg galima jtraukti j Siuolaikines veiklas.

edukacinéms reikméms

3

. Vertina savo pasiiilymo realuma ir poveikj bendruomenei.

*Pasiekimy vertinimui i8skiriami rekomenduojami vertinimui kriterijai. Jy raiSkos lygiai nenurodomi: tuo siekiama iSvengti apribojimy,
kurie gali atsirasti mokytojams konkretinantis veiklas pagal mokiniy esamas mokymosi patirties skirtybes, mokytojy uZmanyma

aktualizuoti lygiagreciai pasireiskianc¢ius pasiekimus kaip esminius ir pan.

Moduliui realizuoti naudojama edukacing¢ aplinka (kur vyksta), medziagos, priemonés.

Temos numeris

Erdvé, priemonés, medZiagos

1. Anyks¢iy siaurojo gelezinkelio muziejus, istoriniai dokumentai, archyviné¢ medZiaga

2. Modeliai, maketai, techninés schemos, kiirybines dirbtuves, eksperimentinés priemonés.

3. Interviu su vietos bendruomene, gidais, turizmo analize, pristatymo jrankiai.




TEMOMS REALIZUOTI REIKSMINGA INFORMACIJA

1 TEMA. TRAUKINIAI KURIE KEITE PASAULJ : NUO DUMU DEBESU IKI SKRAIDANCIU BEGIU.

1.1 Veikla: ,, Ivairiy traukiniy riiSiy palyginimas pagal pasirinktus Kkriterijus”.

Mokiniai su mokytojo pagalba naudojant galimus informacinius Saltinius palygina jvairias traukiniy rasis pagal pvz. greiti, komforta, iSvaizda,
ekologiskuma, triuk§ma ir t.t. ir sudaro lyginimo matrica.

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas. Mokiniai dirba porose, kiekviena pora gauna lyginimo matricg ir naudodamasi jvairiais
informaciniais Saltiniais, ieSko informacijos, susipazjsta su skirtingomis traukiniy riiSimis, jas lygina pagal jvairius kriterijus (greitj, komforta,
ekologiskuma ir kt.) ir uzpildo ja.

Galima eiga:

1.Diskusija apie traukinius

Su mokytojo pagalba ar savarankiSkai mokiniai nagrinéja skirtingy traukiniy savybes, renka informacija, kad traukiniai skiriasi pagal daugybe
savybiy: greit], triukSmo lygi, energijos Saltinj, keleiviy patoguma ir kad musy tikslas iSsiaiskinti, kuo skiriasi ir kuo jie panasus.

Galimi klausimai:

Kokie traukiniai egzistuoja? (keleiviniai, greitieji, metro, krovininiai, siaurieji ir kt.).
Ar visi traukiniai vaZiuoja vienodu greic¢iu?

Kas lemia traukinio komfortg?

Kodel kai kurie traukiniai laikomi ekologiskesniais uz kitus?

PR

2. Skirtingy traukiniy nagrinéjimas.

Su mokytojo pagalba mokiniai nagrinéja skirtingy traukiniy savybes ir renka informacija. Trumpai pristato pagrinding informacijg apie skirtingas
traukiniy rasis:

1. Greitieji traukiniai — labai greiti, modernis, brangiis.



Elektriniai keleiviniai traukiniai — patogiis, ekologiski, vidutinio greicio.

Dyzeliniai traukiniai — daznai naudojami mazesniuose marsrutuose, bet labiau terSia aplinka.
Krovininiai traukiniai — veza prekes, néra skirti komfortui.

Metro traukiniai — trumpi atstumai, greiti ir tylis, skirti miesto transportui.

Siaurieji gelezinkeliai — 1éti, istoriniai, dazniausiai naudojami turizmui.

AT

3. Lyginamosios duomeny savadas

Mokytojas lentoje arba ekrane pateikia lyginimo duomeny sgvada:

Traukinio tipas Greitis (km/h) Komforto lygis EkologiSkumas TriukSmo lygis Naudojimo
paskirtis

Greitasis traukinys

Elektrinis traukinys

Dyzelinis traukinys

Krovininis
traukinys

Metro

Siaurukas

Mokiniai dirbdami porose uzpildo lentele, remiantis galimais informaciniais $altiniais taip pat aptaria rezultatus, iSsiaiSkina, kodel kai kurie
traukiniai ekologiskesni, greitesni ar patogesni.



1. Keleiviy pervezimui tinkamy traukiniy palyginimas (kita lentelé gali buti Kroviniy pervezimui tinkamy traukiniy
palyginimas)

Parametras Apibidinimas

Lyginimo pagrindas
(pagal ka kokius
traukinius lyginame)

Kokie panasumai
iSryskéja?

Kokie skirtumai
iSryskéja?

Kokia galiu padaryti
iSvada?

4. Apibendrinimas ir refleksija

Tikslas: Jtvirtinti mokiniy supratima, skatinti diskusijg apie traukiniy ateit;.

Diskusijos klausimai:
e Kuri traukiniy riisis jums atrodo geriausia ( keliavimui, kroviniy pervezimui, trumpiems atstumams) Kodél?
e Kaip manote, kokie traukiniai ateityje taps populiariausi?

e Kaip traukiniy technologijos gali keistis, kad jie biity dar patogesni ir ekologiSkesni?

Pokalbio pabaiga — laisva diskusija apie skirtingus traukinius ir jy ateit;.



1.2 Veikla: ,, Traukiniu evoliucijos laiko juosta”.

Mokiniai, analizuodami istorinius $altinius ir naudodami vizualinius elementus, sukuria traukiniy evoliucijos laiko juosta, zymédami esminius
technologinius pasiekimus. Veikla ugdo geb¢jimg sisteminti informacija, bendradarbiauti grupése ir suprasti transporto technologijy raida.

Trumpas veiklos organizavimo aprasymas. Mokiniai dirba po 3-4 grupése kiekviena grupé sukuria traukiniy evoliucijos laiko juosta,
zymédami svarbiausius technologinius pasiekimus ir iSradimus, tokius kaip garo traukinys, pirmasis dyzelinis traukinys, elektrifikacija ir
modernis greitieji traukiniai.

Galima eiga:

1. Trumpas istorinis kontekstas:
Mokytojas paaiSkina, kad traukiniy raida yra glaudziai susijusi su pramonés revoliucija, technologinémis inovacijomis ir visuomenés raida.
Anyksciy siaurukas — ypatingas siaurojo gelezinkelio pavyzdys, menantis XIX—XX a. transporto istorija Lietuvoje.

Diskusijos klausimai:

Kodé¢l Zmoneés iSrado traukinius?

Kaip gelezinkeliai keité¢ Zmoniy gyvenimg ir ekonomika?
Kokios yra pagrindinés traukiniy raSys Siandien?

Ar Zinote apie Anyksc¢iy siauruka? Kodél jis svarbus Lietuvai?

2. Traukiniy svarbiausi evoliucijos etapai.
Mokiniai analizuodami jvairius informacinius Saltinius susipazista su esminiais technologiniais pasiekimais gelezinkeliy istorijoje.
Mokiniy uzduotis:

e Mokiniai suskirstomi i 3-4 mokiniy grupes, kur kiekviena grupé analizuoja pateikta informacijg ir paruosia laiko juosta /plakatg su
iliustracijomis.



Svarbiausi istoriniai etapai:

Laikotarpis

Technologinis pasiekimas

Trumpas aprasymas

Pirmasis garo traukinys

Pirmoji gelezinkelio linija

Anyksciy siaurukas

Pirmasis dyzelinis
traukinys

Elektrifikacija

Pirmasis greitasis
traukinys (,,Shinkansen“)
Japonijoje

Magnetinés levitacijos
traukiniai (MAGLEV)

Mokiniy uzduotis:

3. Laiko juostos kiirimas




Mokiniai praktiskai taiko jgytas Zinias, sudarydami traukiniy evoliucijos laiko juosta.

1. Kiekviena grupé ant didelio popieriaus lapo ar skaitmeninés platformos sukuria savo laiko juostos atvaizdg, naudodami paveikslélius,
datas ir trumpus paaiskinimus.
2. Pouzduoties kiekviena grupé pristato savo etapa, atsakydama j klasés klausimus.

4. Papildoma interaktyvi uzduotis:
1. Mokiniai gali jsivaizduoti, kaip traukiniai atrodys po 50 mety, ir pridéti ,,ateities traukiniy* skyriy prie laiko juostos.
2. Anyksciy siauruko vaidmuo: aptariama, kaip $is istorinis gelezinkelis yra svarbus Lietuvos kulttros paveldui.
Galimi klausimai:

Kuo Anyks¢iy Siaurukas yra iSskirtinis Lietuvos istorijoje?

Kaip siaurasis gelezinkelis prisidéjo prie Anyks¢iy regiono vystymosi?

Kokie istoriniai jvykiai siejami su Siauruku?

Kokj vaidmen; siaurukas atlieka Siandien — ar tai tik turistinis objektas, ar ir Svietimo priemoné?

Kaip vietos bendruomen¢ dalyvauja siauruko i§laikyme ar puoseléjime?

Kokios grésmes iSkyla Siam paveldui ir kaip jos sprendziamos?

Kaip siaurukas integruojamas j kulttirinius ar edukacinius projektus (pvz., muziejus, renginiai, stovyklos)?
Kokie panasSiis siaurieji gelezinkeliai yra kitose Salyse ir kaip jie lyginami su Anyks¢iy siauruku?

Kokia yra siauruko ateities vizija: plétra, modernizacija, ar autentikos i$laikymas?

5. Apibendrinimas ir refleksija
Tikslas: Aptarti geleZinkeliy jtaka visuomenés raidai ir kokiy inovacijy galima tikétis ateityje.
Diskusijos klausimai:

e Kodél siaurojo gelezinkelio sistema buvo naudinga Lietuvoje?

e Kaip elektrifikacija pakeité traukiniy ekologiskuma ir patoguma?
e Ar manote, kad ateityje traukiniai taps pagrindine transporto priemone? Kodél?



Pokalbio pabaiga — mokiniy kiirybinés id¢jos apie ateities traukinius ir siaurojo gelezinkelio vaidmenj turizmg.

2 TEMA: “ANYKSCIU SIAURUKAS — MAZAS TRAUKINYS, KURIS PAKEITE MIESTA!”

2.1. Veikla: ,,Pokalbis apie gelezinkelj kaip transporto priemone, jo paskirtj, raiSis ir kokia svarbg turéjo Anyksc¢iy Siaurukas
Lietuvos gelezinkelio istorijoje”.

Veikla: Pokalbis apie geleZinkelj kaip transporto priemone, jo paskirtj, rasis ir kokig svarba turéjo Anyks¢iy Siaurukas Lietuvos
gelezinkelio istorijoje.

Mokiniai per pokalbj su mokytoju jvardins pagrindines gelezinkelio rusis, suzinos siaurojo gelezinkelio ypatumus ir skirtumus nuo jprasty
traukiniy, trumpai susipazZins su Anyksciy siauruko istorija ir jo svarba Lietuvai, argumentuos kodél svarbu i§saugoti istorinius gelezinkelius.

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas. Mokiniai veda pokalbj klaséje su mokytoju klausimy atsakymy budu.
Galima eiga ir klausimai:

1. IZanginiai klausimai apie geleZinkelj:

Kas yra geleZinkelis?

Kokia transporto priemoné juo vaziuoja?

Kodél gelezinkelis yra svarbus?
Kuo skiriasi traukinys nuo autobuso ir automobilio?

2. Gelezinkelio ruSys:

Kokie biina gelezinkeliai? (keleiviniai, krovininiai, metro, greitieji, siaurieji)
Koks gelezinkelis naudojamas miestuose? (Metro)

Kokie traukiniai yra patys grei€iausi pasaulyje? (greitieji traukiniai).

Kodél krovininiai traukiniai yra naudingi pramonei?



e Kaip manote, kuris traukinys yra ekologiskiausias — dyzelinis ar elektrinis? Kodél?
e Kodé¢l kai kuriose Salyse placiai naudojami greitieji traukiniai?
e Kuris gelezinkelio tipas, jisy nuomone, yra patogiausias keliauti? Kodél?

3. Ivadas | siaurajj gelezinkelij:

e Ar esate girdéj¢ apie siauraji gelezinkelj?

e Kaip manote, kuo jis skiriasi nuo jprasto gelezinkelio?

e Kodél kai kuriose vietovése buvo statomi siaurieji gelezinkeliai?

e Ar siaurieji traukiniai gali vaziuoti taip pat greitai kaip iprasti traukiniai? Kodel?

4. Anyks$¢iy siaurukas: Ar Zinote, kur yra Anyks¢iy siaurukas?

Kodel Anyks¢iy siaurukas yra ypatingas Lietuvai?

Kaip manote, kodé¢l jis dabar naudojamas ne kasdienéms kelionéms, o turistiniams tikslams?
Kokius jdomius vaizdus galima pamatyti keliaujant Anyksc¢iy siauruku?

Ar norétumeéte juo pasivazinéti? Kodel?

S. Apibendrinimas ir refleksija
Tikslas: Patikrinti mokiniy supratima ir jtvirtinti jgytas Zinias.

e Ka naujo suzinojote apie geleZinkelius?

e Kuo siaurukas skiriasi nuo kity traukiniy?

e Kodé¢l svarbu iSsaugoti istorinius traukinius, tokius kaip Anyks¢iy siaurukas?
e Kaip manote, kokia ateitis laukia traukiniy ir gelezinkeliy?

Pokalbio pabaiga — laisva diskusija arba mokiniy jsptidziai apie traukinius!



2.1.1. Veikla: ,JISvyka j AukStaitijos Siauruko muziejy”.

Mokiniai per muziejaus eksponatus, gido pasakojimus nagrinéja AnyksSc¢iy Siauruko istorijg ir jo vaidmenj kaip kulttros paveldo objekta,
iSsamiai analizuoja siauruko reikSme regiono transporto istorijoje ir kultiiros saugojimo praktikoje.

Trumpas veiklos organizavimo aprasymas. Mokiniai dirbdami savarankiSkai ar poromis susipazjsta su muziejaus eksponatais, mokosi apie
inzinerinius sprendimus, kurie leido sukurti §j unikaly transporta, ISvyka skirta supazindinti mokinius su siaurojo gelezinkelio istorija, jo reikSme
Aukstaitijos regionui ir muziejaus vaidmeniu saugant §j kulttiros pavelda ir taip pat iSbandant vazin¢jimo drezina pramoga.

Galima veikla:

1. Muziejaus lankymas ir istorijos pasakojimas

e Mokiniai dalyvaujant gidui diskutuoja kaip buvo naudojama gelezinkelio infrastruktiira, kokios buvo pirmosios traukiniy riisys, kokig
reik§me siaurukas turéjo ekonomikai ir vietos Zmonéms.

e Mokiniai muziejuje su gido pagalba surenka duomenis apie Siauruko istorijg, jo reikSme ir kaip Siaurukas pakeité anykstény ir aplinkiniy
gyventojy gyvenima;

2. Pasivazinéjimas drezina

e Mokiniai pasivazinéja drezina , kuri yra senovinis geleZinkelio transporto priemonés modelis.

e Mokiniai suZino apie drezinos naudojimg ir kokig funkcija ji atliko geleZinkeliuose.

e Palygina drezing ir Siuolaikinj traukinj, apibendrinime iSryskina $iy transporto riisiy privalumus ir trilkumus susisiekimo, draugiSkumo
aplinkai ir t.t. aspektais (jvardinkite juos).

4. Apibendrinimas ir refleksija
e (rjZ¢ ] muziejaus teritorijg, mokiniai suséda ir kartu su mokytoju aptaria, kg suZinojo apie gelezinkelio infrastruktiirg ir kulttirinj pavelda.
e Mokytojas papasakoja, kaip gelezinkelis prisid¢jo prie regiono ekonomikos ir kokig reik§me turi Siuo metu, kaip paveldas.
e Mokiniai diskutuoja apie gelezinkelio iSsaugojimo svarbg ir ateities perspektyvas.
Diskusijos klausimai:
o Kodel svarbu i§saugoti sengja geleZinkelio infrastruktiirg? Kokie galimi praradimai jei galétume prarasti, jei gelezinkeliai biity pamirsti ar
neprizitirimi?
e Kaip gelezinkeliai gali prisidéti prie vietos turizmo ir ekonomikos augimo dabartyje ir ateityje?



e Ar gelezinkeliai gali bti prioritetine transporto priemoné Siuolaikiniame pasaulyje? Pagriskite nuomong.

Kokius technologinius pokycius biitina jgyvendinti, didinant traukiniy populiarumg?

ISvyka | Anyksc¢iy Siauruko muziejy ne tik suteiks mokiniams galimybe pasinerti j Siauruko gelezinkelio istorija, bet ir padés kurti rysj su
praeitimi, bei geriau suprasti vietos pavelda, leidziant tai daryti per jvairias edukacines ir interaktyvias veiklas.

2.2. Veikla: ,,Traukinuko maketo kiirimas”.

Mokiniai, naudodami S$iuolaikines technologijas ir kiirybinius jrankius, kuria siauruko modelio eskizg bei traukinio modelj, taip tobulindami
kiirybiskuma, techninius jgiidzius ir gebéjima dirbti komandoje.

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas: Mokiniai dirba porose, kiekviena grupé kuria Siauruko modulio eskizg ir modelj naudodami
Siuolaikines technologijas ir kiirybinius jrankius lavindami technologinj rastinguma, komandinio darbo jgtidzius bei suvokimg apie gelezinkelio
dizaing ir funkcionalumg.

Galima eiga:

1. Reikalingos medzZiagos:

1.

Popierius, kartonas, plastikinis butelis, medzio drozlés arba kitos pakankamai tvirtos medziagos maketui.

2. Klijjai, zirkles, peiliai (jei reikia).

3. Dazai, teptukai, spalvotos popierinés juostelés arba kiti dekoravimo reikmenys.

4.

5. Papildomi elementai (pvz., mazos dézutés vagonams, siiilai arba viela suriSimams tarp vagony).

Ratukai (galima naudoti seny Zaisly dalis arba pagaminti i§ kartono).

2. Veiklos eiga:

1. Planavimas ir dizaino sukirimas
e Mokiniai dirba porose ir aptaria, kaip atrodys jy traukinys.
e Nusprendzia, kiek vagony bus traukinys.
e Nusibraizo eskiza, kaip atrodys traukinys (lokomotyvas ir vagonai).



e Pasirenka medziagas, kurias naudos kiekvienai daliai (pvz., lokomotyvui, vagonams, ratukams).

2. Maketo kiirimas
e Mokiniai pagal savo plang pradeda kurti traukinuko maketg, naudodami kartong arba plastikinj butelj kaip pagrinda.
e Pagamina, vagonus, ratukus, juos sujungia tarpusavyje, dekoruoja, prideda papildomy detaliy pvz. numerius, zibintus.

3. Pristatymas ir diskusija
Kiekviena grupé pristato savo traukinuko maketa ir pasakoja apie jo kiirimo procesa.

e Papasakoja, kaip jis buvo kuriamas, kokias medziagas naudojo ir su kokiomis problemomis susidiiré.
e Palygina savo traukinuka su kity grupiy maketais ir juos aptaria.

4. Vertinimo Kriterijai
e Kirybiskumas: Ar traukinys yra originalus ir jJdomus?
Techninis jgyvendinimas: Ar traukinys yra tvirtas ir funkcionalus?
Dizainas: Ar traukinys yra graziai dekoruotas?
Komandinis darbas: Ar grupé veiké draugiskai ir efektyviai?

5. Papildomos idéjos ir uzduotys
e (Galima paskatinti mokinius sukurti traukinj pagal tam tikra tema (pvz., istorinis traukinys, ateities traukinys, fantastinis traukinys).
e Mokiniai gali paraSyti trumpg istorijg apie savo traukinukg arba sukurti jo marSrutg Zemélapyje.

Si veikla yra puiki galimybé mokiniams ne tik pasizvalgyti, bet ir praktiskai pritaikyti savo Zinias bei jgiidzius. Ji skatina kiirybiskuma,
komandinj darbg ir gebéjima spresti problemas.

e Techninis jgyvendinimas: Ar traukinys yra tvirtas ir funkcionalus?

e Dizainas: Ar traukinys yra graziai dekoruotas?
e Komandinis darbas: Ar grupé veiké draugiSkai ir efektyviai

2.3. Veikla: ,,Anyks¢iy siaurojo gelezinkelio kelionés greicio, laiko ir kainos apskaifiavimas”.



Mokiniai susipazjsta su pagrindinémis sgvokomis: greitis, laikas, atstumas ir kaina. Paaiskinama, kaip Sios sgvokos tarpusavyje susijusios ir kaip
jas apskaiciuoti naudojant paprastas matematines formules. Pavyzdziui, mokiniai iSmoksta formule ,,Greitis = Atstumas / Laikas® ir praktiskai
pritaiko vélesnése uzduotyse.

Trumpas veiklos organizavimo aprasymas: Mokiniai gauna uzduotis, kuriose turi apskaiciuoti kelionés greitj, laikg ir kaing pagal pateiktus
duomenis. Tai skatina mokinius savarankiSkai taikyti matematikos zinias ir gilinti supratimg apie realias gyvenimo situacijas.

Galima eiga ir uzduotys:

Mokytojas paaiskina, kad Siandien mokiniai susipazins su atstumo, laiko ir greiio sarySiu bei suzinos, kaip apskaiciuoti kelionés greitj, laikg ir
kaing. Mokytojas paaiskina, kokios formulés bus naudojamos pamokoje:

1 uzduotis: Greicio apskaiciavimas

UZduotis:

Anyks¢iy siaurukas vaziuoja i§ Anyksciy i Rubikiy eZzero. Atstumas tarp Siy vietoviy yra 17 km. Jeigu traukinys vaziuoja 34 km/h greiciu, per

koki laika jis nuvyks iki Rubikiy eZero.

Sprendimas:
Naudojame formule:

T=s:v
kur:

e t—laikas (valandomis),
e s —atstumas (km),
o v — greitis (km/h).

Apskaiciuojame:

T = 17:34=0.5 valandos



Atsakymas:
Anyksciy siaurukas kelion¢je uztrunka 0.5 valandos (30 minuciy).

2 uZduotis: Atstumo apskaifiavimas

UZduotis:
Anyks¢iy siaurukas vaziuoja 45 km/h greiciu. Jei jis keliauja 1 valanda, koks atstumas bus jveiktas per §j laika?

Sprendimas:
Naudojame formule:

S =vxt
kur:

e s —atstumas (km),

e v — greitis (km/h),

e t— laikas (valandomis).
Apskaiciuojame:

S =45x1=45 km

Atsakymas:
AnykS¢iy siaurukas per 1 valandg jveikia 45 km atstuma.

3 uzduotis: Kainos skai¢iavimas

UZduotis:
Bilietas | AnykSc¢iy siaurukg kainuoja 2 eurus vaikams ir 5 eurus suaugusiems. Kiek kainuos Seimos bilietai, jei Seima sudaro 2 suaugusius ir 3
vaikus?



Sprendimas:
Pirmiausia apskaiciuokite, kiek kainuos suaugusiyjy ir vaiky bilietai:

e 2 suaugusiyjy bilietai: 2x5=10 eury 2x5=10 eury,
e 3 vaiky bilietai: 3x2=6 eury 3x2=6 eury.

Bendra kaina:
10+6=16 eury

Atsakymas:
Seimos bilietai kainuos 16 eury.

4 uzduotis: Kelionés laiko ir greicio rysys

UZduotis:
Jei Anyks¢iy siaurukas turi jveikti 20 km atstuma ir kelioné trunka 1 valanda 30 minuciy, koks yra traukinio greitis?

Sprendimas:
Pirmiausia paverciame 1 valanda 30 minuciy j valandas:

1 valanda 30 minuciy = 1.5 valandos 1valanda 30 minuciy=1.5valandos
Naudojame formulg:
V=s:t
kur:
e v — greitis (km/h),
e s —atstumas (km),

e t—laikas (valandomis).

Apskai¢iuojame:



V =20:1.5=13.33 km/h v=1.520=13.33km/h

Atsakymas:
Greitis yra 13.33 km/h.

Refleksijos ir aptarimo klausimai:
Apie supratima ir skai¢iavimus:
1. Kaip apskaiciavote kelionés laika, jei zinomas kelionés atstumas ir siauruko greitis?
2. Kokias matavimo vienety konversijas teko taikyti (pvz., km/h | min, € j vienam asmeniui ir pan.)?
3. Ar buvo lengva apskaiCiuoti bendra kelionés kaing visai grupei? Kokius duomenis tam reikéjo Zinoti?
Apie taikymg ir prakting nauda:
5. Kaip tokie skai¢iavimai gali buiti naudingi planuojant realig keliong?
6. Ar pasikeite tavo pozilris | kelionés planavima atlikus $ig uzduotj?
7. Kaip manai, kod¢l svarbu moketi suskaiciuoti ne tik atstumg ir laika, bet ir kaing?
Apibendrinant:
11. Kas Sioje veikloje tau buvo jdomiausia ar labiausiai jsiminé?
12. Kokiy panasiy praktiniy uzduociy norétum ateityje?

13. Kaip galétume $ig uzduot] patobulinti, kad ji buity dar naudingesn¢ ar jJdomesné?

Si veikla siekia padéti mokiniams suprasti, kaip matematika gali biiti pritaikyta praktinése situacijose, ir, kad yra svarbu ugdyti jy gebéjimus
atlikti apskai¢iavimus ir spresti problemas.



3 TEMA. PAVELDO SAUGOJIMAS ISLAIKANT ANYKSCIU SIAURUKA ATEITIEMS KARTOMS JI NAUDOJANT
PAZINTINEMS, KULTURINEMS, EDUKACINEMS REIKMEMS.

3.1. Veikla: ,Debatai apie Anyks¢iy Siauruko paveldg: ,,Paveldo saugotojai* vs. ,Modernizatoriai®.

Veikla: Debatai apie Anyksc¢iu Siauruko pavelds: ,,Paveldo saugotojai“ vs. ,Modernizatoriai‘.
Mokiniai dalyvaudami debatuose iSmokti argumentuoti, gilinti istorijos ir kultiiros Zinias, skatins kritinj mastyma ir suteiks galimybg aptarti
paveldosaugos ir Siuolaikiniy technologijy integracijos klausimus.

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas. Mokiniai padalinami j dvi stovyklas: ,,Paveldo saugotojai“ — teigia, kad siaurukg reikia islaikyti
kuo autentiSkesnj. ,,Modernizatoriai“ — pasisako uz naujy technologijy diegima, net jei tai kei€ia istorinj pavidalg. Kiekviena grupé ruosia
argumentus (istorinius, ekonominius, kultiirinius). Debaty metu klasé balsuoja, kuri pusé pateiké jtikinamesnius argumentus.

Galima eiga:
1. IZanga:
1. Mokytojas pristato temos svarba:

Anyksc¢iy Siaurukas yra svarbi Lietuvos paveldo dalis ir Siandien susiduria su i$Stkiais — kaip i§saugoti jo autentiSkuma ir tuo paciu integruoti
Siuolaikines technologijas, kad jis buity funkcionalus patrauklus ir tvarus ateityje.

Padalinimas j dvi stovyklas:

e Paveldo saugotojai*“: Tai mokiniai, kurie tiki, kad Siaurukas turi i$likti kuo autentiSkesnis ir i§laikyti savo istorines savybes.

e ,Modernizatoriai“: Tai mokiniai, kurie mano, kad naujos technologijos gali padéti Siaurukui tapti modernesniu, ta¢iau tai gali
lemti tam tikrus istorinés i§vaizdos pakeitimus.

2. PasiruoSimas debatams:

Kiekviena grupé turi paruosti argumentus, kuriuos naudos per debatus. Jie turés rasti istorinius, ekonominius ir kultiirinius pagrindimus, kad
jtikinty kitg grupe.

Probleminiy klausimy paruosSimas.



3. ,,Paveldo saugotojai* argumentai:

e Istoriniai argumentai:

e AutentiSkumo svarba: Siaurukas kaip istorinis objektas turi iSlaikyti savo autentiSkag forma, kad ateities kartos galéty susipazinti su
praeities technologijomis ir gyvenimo budu.

e Istorinis Saltinis: Anyksciy Siaurukas yra vienas i$ paskutiniy tokio tipo traukiniy Lietuvoje ir jis gali tapti vertingu istorijos Saltiniu,
mokanti apie XIX a. pramonés plétra ir transporto technologijas.

e Kulturiniai argumentai:

e Kaultariné verté: Siaurukas turi didele reikSme vietos bendruomenei, jis yra kulttiros paveldas, kuris siejamas su miestelio identitetu. Jo
iSlaikymas gali biti svarbus regiono turizmo plétrai ir kultiiriniam tapatumui.

e Edukacija ir tradicijy iSsaugojimas: Siaurukas yra gyvas paminklas, kuris gali buti puiki mokymo priemoné mokiniams ir turistams,
norintiems pazinti praeities technologijas ir gyvenimo biida.

e Ekonominiai argumentai:

e Turizmo verté: Siauruko iSlaikymas autentisku gali pritraukti turistus, kurie vertina istorinius objektus, o tai padeda kurti darbo vietas ir
skatina ekonoming veikla vietos lygiu.

4. ,Modernizatoriai“ argumentai:

e Istoriniai argumentai:

e Praktiné nauda: Nors istorinés vertybés yra svarbios, reikia suprasti, kad istorija negali biiti statiné — ji turi vystytis. Integruojant naujas
technologijas, galima pagerinti Siauruko funkcionalumg ir pritaikyti jj Siuolaikiniams poreikiams.

e AutentiSkumo praradimas néra tragedija: Nors kai kurios dalys gali prarasti savo autentiSkuma, tai nereiskia, kad Siaurukas nebus
vertingas. Siuolaikinés technologijos gali biiti pritaikytos i§saugoti esmines Siauruko savybes, nesukeliant grésmeés jo istoriniam paveldui.

e Kultuariniai argumentai:

e Prieigos prie kultiiros gerinimas: Modernizavus infrastruktiirg, Siaurukas galéty pritraukti daugiau Zmoniy ir suteikti galimybe daugiau
zmoniy pasiekti §j kultiirinj objekta. Naujos technologijos gali pagerinti muziejy ir istoriniy objekty prieinamuma.

e Inovatyviis sprendimai: Naujos technologijos gali padéti Siaurukui tapti interaktyviu edukaciniu jrankiu, kuris galéty labiau jtraukti
jaunius Zmones ir suteikti jiems galimyb¢ mokytis apie istorija naujais, jdomiais biidais.

e Ekonominiai argumentai:

e [lgalaiké ekonominé nauda: Naujy technologijy integravimas gali padidinti Siauruko veiklos efektyvuma, sumazinti i§laidas, o tai gali
pagerinti bendrg ekonoming padét] ir paskatinti investicijas. Pavyzdziui, automatiniai traukiniai ar saulés energija gali sumazinti
priklausomybe nuo iSoriniy istekliy.

o Turizmo inovacijos: Modernizavus Siauruka, biity galima sukurti naujas turizmo paslaugas, pavyzdziui, Siuolaikinius traukinius su
papildomomis funkcijomis (internetas, audiogidai ir kt.).



5. Debatai:
Kiekviena grupé pristato savo argumentus ir diskutuojama apie tai, kuri pus¢ pateiké geresnius ir jtikinamesnius argumentus.

6. Balsavimas:

Po debaty klasé balsuoja, kuri grupé pateiké geresnius ir jtikinamesnius argumentus. Mokytojas gali paprasyti mokiniy trumpai paaiskinti savo
pasirinkima.

7. Apibendrinimas:

Mokytojas uzbaigia diskusija, pabrézdamas, kad tiek paveldosaugos, tick modernizacijos klausimai turi svarby vaidmenj kuriant tvarig ateit;.
Taip pat svarbu suvokti, kad Sios sritys gali biiti derinamos, kad biity pasiekta tiek istoriné verte, tiek technologiné pazanga.

3.2. Veikla: ,, Siauruko reklamos kiirimas edukaciniy programy vieSinimui”.

Mokiniai, pasitelkdami jvairias internetines ir kompiuterines priemones, kurig kiirybiska ir efektyvig reklamg apie Siauruko panaudojima
edukaciniy programy vieSinimui.

Trumpas veiklos organizavimo apraSymas. Mokiniai dirba grupése, kiekviena grupé kuria reklamine medziagg gidui apie Siauruko

panaudojima edukaciniy programy viesinimui, i$siaiSkina reklamos panaudojimo tikslus, turinj, sukuria reklamos teksta ir vizuala, bei numato
kur bus skelbiama.

Galima eiga:

1. Reklamos tiksly nustatymas

Veiksmuy eiga:



e Grupéje aptariama, kam bus skirta reklama: edukacinei, pramoginei ar kitai veiklai.

.....

Tikslas: Aiskiai apibrézti reklamos paskirtj ir tikslus, kad reklama bty orientuota j konkrec¢ia auditorijg ir pasiekty norima rezultata.

2. Reklamos zinutés formulavimas

Veiksmy eiga:

e Diskutuojama, kg svarbiausia reklamoje pasakyti (pvz., kas yra edukacinés programos, kodé¢l verta dalyvauti).

e Susitariama, kokj rezultata norima pasiekti (pvz., didinti dalyviy skaiciy, skatinti susidoméjima).

Tikslas: Sukurti aiskig ir patrauklig reklamos zinute, kuri pritraukty tiksling auditorija.

3. Reklamos turinio kiirimas
Veiksmy eiga:
Formuluojamas reklamos turinys, jtraukiancios svarbiausias detales:
e  Programos pavadinimas.
e  Veiklos aprasymas (kg sitiloma, kokios edukacinés programos).
e Informacija apie vieta, laika, kontaktus.

e  Pasirenkamas patrauklus ir aiSkus stilius, kad reklama biity lengvai suprantama ir jsimintina.



Tikslas: Parengti iSsamy reklamos turinj, kuris efektyviai perduoda informacija ir pritraukia tiksling auditorija.

4. Vizualo ir reklamos teksto kiirimas

Veiksmuy eiga:

e Grupé¢ dirba kartu, kad sukurty vizualg (plakatus, socialiniy tinkly jrasus, el. paStus), kuris atitikty reklamos tikslus.
e Pasirenkamos spalvos, Sriftai, nuotraukos ir kiti grafikos elementai, kad reklama bty patraukli ir lengvai atpazjstama.

e RasSomas patrauklus reklamos tekstas, kad biity aiSku, kas, kur, kada ir kodél verta dalyvauti.
Tikslas: Sukurti idomia, aiSkig ir jsiminting reklama, kuri patraukty auditorijos démes;.

5. Reklamos sklaidos viety numatymas

Veiksmy eiga:

e Grupé¢je aptariama, kur bus skelbiama reklama (pvz., mokykly el. pastai, ,,Facebook®, svetain¢, plakatai stotyse, mokyklose).
e Pasirenkamos reklamos sklaidos platformos pagal tiksling auditorijg (socialiniai tinklai jaunimui, elektroniniai laiSkai mokytojams
irt.t.).
Tikslas: Pasiekti kuo platesn¢ auditorija, naudojant tinkamas sklaidos priemones.

Apibendrinimas ir refleksija

Sis veiklos planas leidzia mokiniams ne tik sukurti reklamine medZiaga apie siauruko edukacines programas, bet ir jgyti praktiniy jgiidziy dirbant
komandoje, kuriant kiirybiska ir efektyvig reklama, kuri gali biiti panaudota Svietimui ir kultiriniam paveldui puoseléti.



Galimi diskusiniai klausimai refleksijai:
1. Ka naujo suzinojai apie siaurukg ir jo edukacinj panaudojimg?
2. Kas tavo grupei sekési geriausiai kuriant reklamg?
3. Ka darytum kitaip, jei kurtum reklama dar karta?
4. Kaip jautési dirbti komandoje — ar buvo lengva susitarti dél idéjy?
5. Kaip manai, ar jusy reklama pasieks tiksling auditorija? Kodél?
6. Kur dar galétum pritaikyti Siuos jgudzius ateityje (mokykloje ar uz jos riby)?

Veikla paskatino bendradarbiauti, diskutuoti, dalintis id¢jomis ir ieSkoti sprendimy. Mokiniai i§bandé¢ jvairias kiirybines priemones ir jsitikino,
kad reklama — tai ne tik grazus paveikslélis, bet ir svarbi zinuté visuomenei.

Papildomi skaitiniai:

° Oficiali svetainé: siaurukas.eu — ¢ia rasite informacijg apie keliones, marSrutus, kainas ir renginius.siaurukas.eu+1siaurukas.eu+1

®  Anyksciy siauruko stotis: siaurukas.eu/vietos/anyksciu-siauruko-stotis/ — daugiau informacijos apie stotj ir jos istorijg.
zemelapis.kelionessuvaikais.lt+2siaurukas.eut2siaurukas.eu+2

o  Reguliaris reisai: infoanyksciai.lt/pramogos-ka-veikti/isvyka-siaurojo-gelezinkelio-traukinuku/ — informacija apie reguliarus reisus

ir tvarkarasSc¢ius. sumin.lrv.lt+2infoanyksciai.lt+2infoanyksciai.lt+2

e  Atnaujinimai apie reisus: anyksciai.lt/kultura/atnaujinami-reguliarus-siauruko-reisai-is-anyksciu/9353 — naujausi praneSimai apie
atnaujintus reisus. infoanyksciai.lt+4anyksciai.lt+4infoanyksciai.lt+4



https://siaurukas.eu/
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https://siaurukas.eu/vietos/anyksciu-siauruko-stotis/
https://www.infoanyksciai.lt/pramogos-ka-veikti/isvyka-siaurojo-gelezinkelio-traukinuku/
https://www.infoanyksciai.lt/pramogos-ka-veikti/isvyka-siaurojo-gelezinkelio-traukinuku/
https://www.infoanyksciai.lt/pramogos-ka-veikti/isvyka-siaurojo-gelezinkelio-traukinuku/
https://www.anyksciai.lt/kultura/atnaujinami-reguliarus-siauruko-reisai-is-anyksciu/9353
https://www.anyksciai.lt/kultura/atnaujinami-reguliarus-siauruko-reisai-is-anyksciu/9353
https://www.anyksciai.lt/kultura/atnaujinami-reguliarus-siauruko-reisai-is-anyksciu/9353
https://www.anyksciai.lt/kultura/atnaujinami-reguliarus-siauruko-reisai-is-anyksciu/9353

e  Siauruko vagonas su pirtimi ir kubilu: anyksciai.lt/naujienos/pristatyta-analogu-lietuvoje-neturinti-pramoga-siauruko-vagonas-su-
pirtele-ir-kubilu/8537 — unikalios pramogos aprasymas. anyksciai.lt

e  Knyga apie siaurajj geleZinkelj: aina.lt/siaurukui-125-metai-anyksciuose-pristatoma-knyga-apie-siauraji-gelezinkeli/ — informacija
apie knyga, skirtg siaurojo gelezinkelio istorijai. aina.lt+linfoanyksciai.lt+1

e  Lankytinos vietos: zemelapis.kelionessuvaikais.It/lankytinos-vietos/anyksciu-siaurukas/ — apzvalga apie Anyksciy siauruka kaip
lankyting objekta.

e  Reguliaris reisai ir naujienos: sumin.lrv.1t/lt/naujienos/siaurukas-atnaujina-reguliarius-reisus-is-anyksciu — informacija apie
atnaujintus reisus ir naujienas.

e  Anyks¢iy turizmo informacijos centras: Sioje svetaingje rasite informacijos apie Anykséiy siauruko muziejy, jo paslaugas ir kaip
ji aplankyti. [AnykS¢iy turizmo informacija](https://www.infoanyksciai.lt/)

e  Anyks¢iy regiono turizmo puslapis. Si svetainé pateikia informacija apie Anyks¢iy siauruko muziejy ir kitas turistines atrakcijas
regione. [AnykS¢iy regiono turizmas](https://www.anyksciai.lt)

e  Anyks¢iy siauruko muziejaus aprasymas ,,Google Maps“. Cia galite rasti apzvalgas, nuotraukas ir informacija apie muziejy i3
lankytojy. - [AnykS¢iy siauruko muziejus ,,Google Maps*](https://www.google.com/maps)

° Nyks¢iai.lt ; informacija apie siaurukg.anyksciu-regioninis-parkas-ir-siaurukas-sukure-nauja-pramoga
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